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OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso: la dea Belldandy lo 
invita a esprimere un desiderio che però li vincola indissolubilmente l'uno all'altra. La convivenza si tra- 
sforma poco alla volta in amore, turbato però da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, e deci- 
ne di creature divine e demoniache! 

EXAXXION - Terrestri e alieni di Riofard convivono sulla Terra da dieci anni, ma questi ultimi non svelano 
agli umani i segreti della loro tecnologia antigravitazionale pur permettendo loro di farne uso. Hosuke 
Kano, scienziato radiato dall'albo, è convinto che i fardiani progettino la conquista della Terra, e prepara 
alcune contromisure che hanno come soggetto il figlio Hoichi “Ganchan” Kano e la sensuale androide 
Isaka Minagata. Il Ministro degli Esteri fardiano Sheska assume il grado militare di generale e dichiara la 
Terra colonia di Riofard: il vecchio Hosuke convince il figlio a pilotare il robot Exaxxion, e gli alieni sco- 
prono di essere impotenti contro quella che in realtà è una potentissima macchina da guerra fardiana dis- 
persa nell'antichità. Akane Hino (compagna di classe di Hoichi) e Reiko (la madre del ragazzo) vengono 
catturate e interrogate, ma Hoichi riesce a recuperarle. Ad Akane è però stata impiantata una microspia- 
virus che si inserisce nel sistema di controllo dell’Exaxxion, e solo Isaka riesce a risolvere la situazione fon- 
dendosi con la ragazzina. In questo modo, però, ne acquisisce anche i sentimenti, e inizia a disubbidire al 
vecchio Hosuke permettendo a Hoichi di recuperare i genitori di Akane prima di compiere nuove azioni d'at- 
tacco. Intanto il golpe di Sheska culmina nel furto di un congegno fardiano dotato di XXX Unit come 
l'Exaxxion, che si prepara a inviare sulla Terra. Hoichi deve fare una nuova scelta: sparare all'ascensore 
gravitazionale per impedire l'atterraggio dell'ordigno, o salvare la sorella di Akane che si trova nei suoi pres- 
si? 

NARUTARU - Durante le vacanze estive la frenetica Shiina trova un buffo essere che tiene con sé e bat- 
tezza Hoshimaru. Sulla via del ritorno l'aereo che trasporta Shiina — della ditta Motoki per cui lavora il 
padre - subisce l'attacco di una misteriosa creatura volante. La ragazzina riesce a mettere in salvo se stes- 
sa e i piloti grazie ai poteri di Hoshimaru e all'aiuto di una misteriosa giovane a bordo di un assurdo veli- 
volo, ma degli altri due strani giovani passeggeri non ne resta traccia. Rientrata a casa, Shiina fa amicizia 
con Akira Sakura, una ragazzina che possiede En Soph, una creatura simile a Hoshimaru, a cui però è 
collegata mentalmente. Le due decidono di indagare sugli incidenti che hanno coinvolto di recente la com- 
pagnia aerea, ma vengono aggredite da Komori, un ragazzino in possesso di un terzo essere simile ai 
loro, e che propone ad Akira di affiancarlo per plasmare il mondo a suo piacimento. Hoshimaru si sbaraz- 
za di lui, ma la mente di Akira inizia a vacillare. Alcuni giorni dopo, non avendo più notizie di Komori, tre 
suoi coetanei impegnati nella missione di dare vita a una nuova società dominata dall'uguaglianza assolu- 
ta, decidono di indagare sulla scomparsa di Komori. Contemporaneamente le autorità istituiscono un comi- 
tato segreto composto da tecnici e militari con il compito d'indagare sulle strane apparizioni che costellano 
i cieli internazionali. Il giovane e dispotico Tatsumi Miyako ha il comando delle operazioni, mentre la dot- 
toressa Misao Tamai, madre di Shiina, è incaricata di condurre le ricerche facendo le più ardite ipotesi sul- 
l'identità di tali oggetti volanti che mostrano numerosi elementi in comune con i draghi delle leggende inter- 
nazionali. Qualche tempo dopo, una strana creatura con le sembianze di un angelo abbatte i caccia pilo- 
tati dal padre di Shiina e da un collega: il primo si salva, mentre il secondo muore. E mentre le autorità 
depistano i mass media attribuendo la colpa all'inefficienza della compagnia aerea, Akira riceve un preoc- 
cupante messaggio da qualcuno che, evidentemente, sa di En Soph e Hoshimaru. Le due amiche decido- 
no di scoprire chi sia, e Shiina resta molto sorpresa quando scopre che si tratta di Takeo Tsurumaru e 
Norio Koga, i due giovani passeggeri che erano con lei sull'aereo di ritorno dalle vacanze... 

KAMIKAZE - Anticamente il mondo era governato in armonia dalla filosofia di Amanarinomichi, secondo 
cui l'universo era composto da cinque elementi: utsuho il cielo, hani la terra, kaze il vento, ho il fuoco e 
mizu l'acqua. L'evoluzione costrinse gli hanibito (gli uomini della terra) a sparpagliarsi nel mondo, dando 
poi origine, cinquemila anni fa, a cinque differenti tribù kegainotami. Ognuna era dotata di capacità legate 
a uno dei cinque elementi: gli hanibito avevano la forza della terra, i mizubito la forza dell'acqua, gli hobi- 
to la forza del fuoco, i kazebito la forza del vento e gli utsuhobito la forza del cielo. Lo sviluppo della civil- 
tà fece perdere ai kegainotami il loro spirito di coesistenza con la natura e le loro capacità, finché diven- 
nero gli attuali esseri umani. Poi, nell'anno Mille, fecero la loro comparsa le Ottantotto Belve, esseri demo- 
niaci indipendenti dai cinque elementi, anelanti solo alla distruzione e al caos. Proprio mentre l’uomo 
rischiava l'estinzione, cinque Matsurowanu Kegainotami, guerrieri discendenti dall'antica stirpe dotata dei 
poteri elementali, imprigionarono le Ottantotto Belve in un’altra dimensione. Poco prima di essere scaccia- 
te, però, le creature del caos manipolarono i guerrieri del cielo, del fuoco e del vento, imponendo ai loro 
discendenti di operare per la distruzione dei sigilli e combattere per questo contro gli esponenti della terra 
e dell’acqua, rimasti liberi dal controllo demoniaco. | sigilli da spezzare sono i cinque Torii, i portali sacri, 
che ogni tribù kegainotami aveva il compito di custodire. Per distruggerli, devono essere cosparsi del san- 
gue dei relativi kegainotami. Misao Mikogami, da poco conscia di essere la Dama dell'Acqua, è stata rapi- 
ta da Higa, il Signore del Fuoco, ed è stata portata al cospetto dell'ambigua Kaede. Solo Kamuro 
Ishigami, l'Uomo della Terra, può ora impedire che il sacrificio avvenga, ma è solo contro tutti. AI suo fian- 
co ci sono solo la giornalista Keiko Mase, la piccola Beniguma (abbandonata dal gruppo di rapitori) e il 
suo cane Lancelot. Tornato al paese della Tribù della Terra per ottenere consiglio e aiuto, Kamuro trova 
però solo morte e tre nemici pronti a uccidere lui e le due ragazze, pur di scoprire la strada per il Torii... 
AITEN MYOO - Kotono Mitsuyoshi è una quindicenne ingenua, sempre pronta a concedere la propria 
fiducia a chiunque. Aiten Myoo, invece, viene dal Mondo dei Lapislazzuli Puri con l'intento di proteggere 
la gente, anche se per farlo pare che debba colpirli con il suo Sonaglio Pentaforcato, per farli pentire e 
impedire che precipitino all'inferno. Kotono, preoccupata per questa dannosissima pratica, si offre di aiu- 
tare Aiten nella sua missione: lui leggerà nel cuore di chi ha perso la via, lei cercherà di convincerli a com- 
portarsi bene per evitare di assaggiare l'arma sacra di Aiten. Ma qualcuno non è convinto che questa sia 
una cosa buona, e li tiene d'occhio... 

OFFICE REI - Yuta è un ragazzo rimasto orfano da poco, e proprio mentre fa considerazioni sul futuro, tre 
stupende ragazze entrano prepotentemente nella sua vita e nella sua casa: si tratta di Mirei, sorellastra di 
cui Yuta non conosceva nemmeno l’esistenza, Emiru e Rika. Tutte e tre hanno un carattere forte e deci- 
so, ma mentre la prima è dolce e gentile, le altre due cercano di imporre la loro volontà sul ragazzo con 
l'inganno. La cosa più incredibile, però, è che le tre dirigono un’agenzia di investigazioni sul paranormale 
e che, nonostante la loro euforia quasi patologica nelle vicende di ogni giorno, sul lavoro cambiano radi- 
calmente, trasformandosi in posate e serie professioniste: Office Rei - questo il nome dell'agenzia - pren- 
de forzatamente sede a casa del povero Yuta, che così, oltre a vedersi invasa la privacy e distrutta la tran- 
quillità a cui era abituato, deve aiutare le tre sorelle a indagare su case infestate e manifestazioni ultrater- 
rene. Dopo un'indagine particolarmente impegnativa, il legame fra Yuta ed Emiru — ora ESPer dichiarata - 
si rafforza, e Mirei decide di affidare la guida dell'agenzia alla collega più giovane, evidentemente matura- 
ta, mentre tiene d'occhio i movimenti del fratellastro per un taciuto secondo fine... 
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| personaggi presenti in questo albo sono tutti maggio- 
renni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


sommario 


Troppo tardi per farvi i nostri migliori auguri di buon anno? Il fatto di uscire a fine mese ci 
toglie ogni anno il piacere di festeggiare con voi questa specialissima ricorrenza: dodici 
nuovi mesi da trascorrere con tanti eroi del panorama nipponico, alcuni già noti, altri tutti 
da scoprire. All'interno di questo numero troverete un sacco di anticipazioni e, già che ci 
siamo, anche il bando di un nuovo concorso (a pagina 201) che vi permetterà di diventare 
autori di fumetti, seguiti fino alla pubblicazione su rivista dalla gang di “Mondo Naif”. 
Mentre vi godete fumetti e redazionali vari — tra cui un'inedita intervista agli autori di Utena 
— noi siamo pronti a varcare il confine, per partecipare al ventottesimo Festival de la Bande 
Dessinée di Angoulème che si tiene proprio in questi giorni, dal 25 al 28 gennaio. E' di 
scena il Giappone, i cui manga ritmano quotidianamente la vita di decine di migliaia di let- 
tori francesi, a prescindere dall'età o dalla classe sociale. Un fenomeno culturale di massa 
anche in Francia, quindi, visto attraverso i lavori di una ventina di artisti estremamente ete- 
rogenei: una ricchissima mostra allestita a Place des Halles sotto l'alto patrocinio 
dell'Ambasciata giapponese che sarà ospitata a Cognac nell'estate 2001 dal mecenate 
Hennessy. Chi non potrà approfittare di questa duplice occasione non disperi. Non solo la 
nostra rivista ammiraglia documenterà le fasi salienti della manifestazione, ma attraverso 
le nostre pagine parleranno al pubblico italiano quattro straordinarie firme dei manga, ospi- 
ti ad Angouléme. Il primo è ospite da qualche mese anche su Kappa Magazine, con il suo 
innovativo Noise: se Tsutomu “Blame” Nihei scende in campo per Kodansha, Shueisha 
schiera addirittura Masakazu Katsura, che stiamo celebrando sia su Greatest che su 
Express con i suoi Video Girl Ai e 1”s. Per Shogakukan sarà invece la volta di un'autrice di 
shojo manga che in Italia non ha ancora trovato un editore, ossia Yu Watase di Fushigi Yugi. 
Autore ‘ronin' è invece Kia Asamiya, che completa il poker di manga-ka e che tutti cono- 
sciamo anche nel nostro paese grazie a Compiler e Assembler OX (entrambi serializzati su 
Kappa) e naturalmente a Silent Mibius. Ma ci sarà modo di scoprire e meglio apprezzare 
gli shojo manga nei Grands Salons de l'Hétel de Ville. Attraverso una vasta selezione di 
autrici, di volumi e riviste, ecco una seconda esposizione che metterà in luce — per la prima 
volta in Francia — le caratteristiche e le specificità di un fumetto letto in patria da un pub- 
blico prettamente femminile. E ancora le proiezioni animate di “Anime Land", il cosplay che 
si terrà nel Teatro di Angouléme...Come potete vedere non ci sarà davvero il tempo di 
annoiarsi, così come non vi annoierete con i prossimi numeri di Kappa Magazine, che si 
conferma il manifesto dei manga in Italia, dando sempre più voce agli artisti nipponici e alle 
loro produzioni. E se qualcuno dei vostri amici non ha ancora trovato una buona scusa per 
collezionarci, be', non siate egoisti: fateci un po' di pubblicità e dividete con loro il piacere 
di sostenere l'ultimo baluardo nell'informazione ‘per otaku' del nostro bel Paese! 
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Tsukasa Hojo e Minoru Inaba 
CITY HUNTER 2 

2000, 168 pagine, lire 18.000, 
Kappa Edizioni 

Ryo Saeba, meglio noto come City 
Hunter, è uno sweeper insuperabi- 
le, un investigatore privato dai 
mezzi davvero poco ortodossi. E' 
possibile contattarlo scrivendo le 
lettere XYZ sul tabellone delle 
informazioni nella stazione di 
Shinjuku, a Tokyo. Kaori Makimura 
è la sua infallibile assistente, che a 
fatica riesce a nascondere l'affetto 
che prova per lui. Saeko Nogami è 
un'intraprendente agente della 
Questura di Tokyo, che utilizza il 
suo indiscusso fascino per piegare 
Ryo ai suoi voleri. Umibozu è un ex 
mercenario che sbarca il lunario 
gestendo il bar Cat's Eye, apparte- 
nuto un tempo a tre celebri 'gatti- 
ne'. Kuji è un tipo losco e miste- 
rioso, collegato a una banda di 
malviventi e alla mafia. Yuka è la 
cliente di Ryo, una bella ragazza 
cinese tanto ingenua quanto affa- 
scinante. Long Yun è infine il boss 
della mafia cinese Hailongbang. 
Insieme danno vita a un romanzo 
avvincente — il secondo dedicato 
al celeberrimo eroe di Tsukasa 
Hojo —, pieno di azione e colpi di 
scena, una storia poliziesca in cui 
non mancano risvolti umoristici e 
velatamente erotici. 
L'indimenticato eroe dei manga in 
una storia inedita, arricchita da 
tavole a fumetti e illustrazioni mai 
pubblicate prima nel nostro 
Paese. Un appuntamento per tutti 
i suoi fan, ma anche un'occasione 
speciale per fare la conoscenza 
di questo straordinario scavezza- 
collo. MDG 
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FIABE E LEGGENDE DI TUTTO 
IL MONDO: GIAPPONE 

240 + 176 pagine, lire 24.000, Mondadori 
Pescatori, contadini, animali antropomor- 
fizzati, principesse, demoni, creature fan- 
tastiche, sono davero tanti i protagonisti 
di questa straordinaria doppia raccolta di 
fiabe provenienti dalla grande mitologia 
nipponica. La cultura del Giappone, così 
come il suo stile di vita, la religione, la 
famiglia, la morale, i riti e i miti, sono 
finalmente sotto gli occhi curiosi di un 
pubblico occidentale, che potrà imbatter- 
si in tematiche inaudite per la nostra tra- 
dizione favolistica. Raccolti in un elegante 
cofanetto, i due volumi che la Mondadori 
dedica alle fiabe e leggende giapponesi 
colpiscono soprattutto per il linguaggio 
diretto, schematico, caratterizzato da 
formule di cortesia e suoni onomatopeici 
(korokoro è la palla di riso che rotola via, 
suksuk il fanciullo che cresce...), diversi- 
ficato a seconda di chi parla (le donne 


parlano in maniera leggermente diversa 
dagli uomini, le loro frasi rivelano diffe- 
renti terminazioni, pronomi personali e a 
volte persino verbi). Novelle brevi, in alcu- 
ni casi brevissime, strappate alla tradi- 
zione orale, legate fortemente allo scon- 
tro tra bene e male, povertà e ricchezza, 
popolate di una schiera di divinità che 
presiedono i diversi ambiti della vita quo- 
tidiana (il dio dell'aborto e quello della 
scopa sono i patroni del parto, il dio del 
focolare è il nume tutelare della fami- 
glia...). Sfilano in ordine sparso creature 
demoniache come il Kappa o altri spiriti 
d'acqua, mentre dal mondo impenetrabi- 
le dei boschi fanno la loro comparsa il 
diavolo Oni, gli spiriti dei monti Tengu, la 
donna del bosco Yamauba. E ancora la 
Donna delle Nevi, Taroh il bugiardo, 
Hachibei il dormiglione, la Principessa 
Akoya e l'assetato Hachiro Taro. Ogni 
otaku potrà finalmente conoscere l'origi- 
ne di tanti personaggi dei manga e degli 
anime. MDG 


Pizzicato Five 

THE FIFTH RELEASE 

FROM MATADOR 

Matador Records, 68"26', lire 38.400 
Difficile orizzontarsi tra le uscite dei 
Pizzicato Five, anche per i loro collezioni- 
sti più attenti. Questo è il quinto CD 


prodotto dalla Matador, etichetta 
newyorkese che li ha resi popolari in tutto 
il mondo. Quattordici brani, tre dei quali 
assolutamente esclusivi, poiché introva- 
bili tra gli album d'importazione. E poi, 
è la musica che si balla il venerdì sera 
al Sushi Café di Bologna, che volete di 
più?! MDG 


Cosa avverrà in casa Star Comics quest'an- 
no? Sempre sperando che gli autori rispet- 
tino le scadenze d'uscita (vedi Manmachine 
Interface) o non cambino idea a causa di 
improvvisi matrimoni con autori di case edi- 
trici rivali (vedi Sailor Moon Special), ecco 
tutte le novità più succulente che vi potran- 
no capitare sottomano. Ovviamente molto 
altro bolle in pentola, ma per scaramanzia 
questa volta ce ne staremo zitti zitti in un 
angolino fino a contratti firmati... 


KAPPA MAGAZINE - La nostra ‘rivista ammi- 
raglia' si appresta a diventare costantemen- 
te ‘Plus', il che significa che da marzo avrà 
costantemente 256 pagine (il doppio del 
normale) e ospiterà, oltre alle serie classi- 
che, interventi ‘celebri’ come quelli di 
Ryoichi "Crying Freeman" Ikegami, Fuyumi 
"Mars" Souryo, Kei "Kurogane" Toume e 
anche delle mitiche GLAMP, che ci alliete- 
ranno con qualcosa di particolarmente 
nuovo... Office Rei e Narutaru arriveranno 
finalmente in pianta stabile, mentre giunge- 
remo alla conclusione delle miniserie Aiten 
Myoo e Changing Fo. Altre sorpresone dopo 
l'estate (su cui — lo ribadiamo — non diciamo 
nulla), mentre la parte redazionale continue- 
rà ad arricchirsi aggiungendo nuove rubri- 
che a quelle già esistenti, fra cui quelle 
‘acquisite’ da Express. 

NEVERLAND - Da febbraio inizia finalmente la 
pubblicazione di Inuyasha, la nuovissima 
serie di Rumiko "Ranma 1/2" Takahashi, 
ambientata nel passato del Giappone fra 
demoni e mostri di ogni genere. 

YOUNE - Dal mese di febbraio, quattro mesi 
in compagnia di Short Program (una raccol- 
ta di storie brevi del grande Mitsuru "Touch" 
Adachi), seguito probabilmente a ruota da 
One Piece di Eiichiro Oda, che già aveva 
entusiasmato con le sue divertentissime 
avventure picaresche i lettori di Express. 
KAPPA EXTRA - Nei primi mesi dell'anno tor- 
nano le mitiche ELAMP con il loro RAVEARTH 
II, la seconda serie del loro pazzesco fan- 
tasy coi robot giganti, vista in TV con il tito- 
lo Una porta socchiusa ai confini del sole. 


LILLE oi 


Takahashi Rumikha 


Rumic Word © Takahashi Rumiko 1999 


Subito dopo la miniserie in tre volumi, pren- 
de il via l'attesissimo Kenshin Samurai 
Vagabondo, finalmente in albi monografici 
dopo il successo ottenuto su Express. 
GREATEST - la collana dei ‘più grandi succes- 
si manga', subito dopo la conclusione di 
Video Girl Ai e Video Girl Len, si prepara a 
ripubblicare da maggio Ranma 1/2 della 
grandissima Rumiko Takahashi, questa volta 
in corposi volumetti di duecento pagine 
circa. 

ANIME COMICS - Dopo i ‘film' de | Cavalieri 
dello Zodiaco, da aprile tocca a quelli di 
Orange Road, nella versione integrale che 
non è mai stata trasmessa per intero in TV. 
AMICI - Da giugno, la testata che ha intro- 
dotto gli shojo manga in Italia è pronta ad 
arricchirsi di una nuova romanticissima 
serie di Chiho "Utena" Saito, ovvero La 
Madonna della Ghirlanda, interamente 
ambientata in Italia. 

ILLUSTRATION BOOKS — E' in arrivo J40J0 a 
60-60, il volume d'illustrazioni del folle genio 
Hirohiko Araki, contenente immagini di tutte 
e cinque le serie di J40J0O, più l'anteprima 
della nuovissima Stone Ocean. 

UP - Mentre Così fan tutte prosegue mensil- 
mente, gli Speciali di UP porteranno a con- 
clusione tutte le miniserie ‘iniziate, fra cui 
Tieni duro, Marin! e Koibito Play. E intanto, 
sta per arrivare l'epico scontro The Last 
Man versus Devil Man di Tatsuya Egawa! 
STORIE DI KAPPA - Anche quest'anno la 
testata dei grandi titoli e dei grandi autori ci 
coccolerà. In ordine sparso: arriva finalmen- 
te la nuova serie di Buyver, del lento ma 
bravissimo Takaya Yoshiki, e poi il nuovo 
volume della serie Rumic World con le più 
recenti storie brevi di Rumiko Takahashi; 
le GLAMP ci strabilieranno per ben due volte 
con il loro elegantissimo Glover; torna il 
piccolo mangasauro Gon con l'ultimo volume 
delle sue movimentatissime e mute 
avventure; si conclude in maniera esplosiva 
Gun Smith Cats di Kenichi "Exanxion' Sonoda; 
prosegue con i soliti due volumi annuali 
la fantastica saga di Trinetra del bravis- 
simo Yuzo Takada; arriva la miniserie in due 


ma 
BIG COMICS SPECIAL SRCIAE 


158N4-09-184722-6 
C9979 VIO4SE 


E: 41,069) +R 
Mis 45797-22 ‘PI 


volumi Le ali di Van De Miel del 
grande Mohiro Kito, eletto ‘autore 
dell'anno 2000' dopo il successo di 
Narutaru; e, per concludere in bel- 
lezza, Under Execution, Under 
Jailbreak, il volume contenente le 
inquietanti short stories del genia- 
le Hirohiko "JoJo" Araki, che si 
appresta a monopolizzare la sta- 
gione editoriale 2001 di casa Star 
Comics. 

Niente male, vero? 
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SHAMANIC PRINCESS Vol 1 
1996, avventura, 60 min, lire 39.900, 
Dynamic Italia 

Guardian è un mondo in cui la magia 
è una realtà e molti dei suoi abitanti 
sono maghi. Tiara, una giovane e 
potente maga protagonista della sto- 
ria, viene incaricata dal consiglio degli 
anziani di recuperare l'oggetto magi- 
co conosciuto con il nome di Trono di 
Yord. Tale oggetto è stato rubato da 
Kagetsu (l'uomo che la stessa Tiara 
ama) e portato sul nostro mondo. A 
Tiara non resta che recarsi sulla 
Terra assumendo l'identità di una stu- 
dentessa, così da poter indagare indi- 
sturbata. Ma nella stessa scuola 
ritrova la sua amica e rivale Lena, 
anche lei alla ricerca del magico 
oggetto. Le animazioni rimangono 
nella media qualitativa delle produzio- 
ni più recenti, senza però eccellere 
particolarmente. La storia sembre- 
rebbe appassionante, ma dalla visio- 
ne dei soli primi due episodi lo si può 
solo dedurre. Ma a parte tutto, la 
vera forza di questa serie di OAV è 
sicuramente il character design a 
opera della brava Atsuko Ishida, dise- 
gnatrice non molto prolifica, ma 
abbastanza conosciuta e apprezzata 
(anche da noi) grazie al suo apporto 
alla serie TV di Rayearth (Una porta 
socchiusa ai confini del sole). 
Comunque, a parte il character 
design, Shamanic Princess non pre- 
senta molte attrattive, e piacerà 
soprattutto a chi ama le storie ricche 
di magia dal sapore un po' da shojo 
manga. In poche parole un prodotto 
senza infamia e senza lode che 
potrebbe riservare sorprese nella 
storia, ma questo lo si può capire 
solo guardando anche i prossimi epi- 
sodi. AP 
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I CAVALIERI 
Vol 1 

1986, avventura, 150 min, lire 29.900, 
Yamato Video 

Penso che non possa essere espresso alcun 
commento su questa serie che non sia già 
stato fatto almeno centinaia di volte, e sul 
fatto che ci si possa godere l'intera serie in 
videocassetta. L'unico commento possibile 
risulta essere un bel ‘finalmente' scritto a 
caratteri cubitali. Comunque, da bravo rom- 
piscatole qualcos'altro da dire l'avrei ugual- 
mente (altrimenti a cosa servirebbe questa 
recensione?), anzi, avrei soprattutto una 
domanda da fare: ma perché non doppiarlo 
con i nomi originali, mantenendo anche le 
sigle? Magari era chiedere troppo, ma dato 
che (anche se abbondantemente censurata) 
stanno trasmettendo la serie proprio in que- 
sti giorni, qualcosa di diverso per la versione 
i videocassetta (e perché non in DVD) lo si 
poteva anche fare, no? E non ditemi che 
basta cantare in italiano la sigla originale 
{non me ne vogliano i responsabili), ma è dav- 
vero pessima, sia nel testo, sia nell'interpre- 
tazione e nell'arrangiamento (perché non è 
stata usata la versione originale invece di una 
squallida suonatina con la pianola?). 
Probabilmente io sono troppo esigente, e alla 
maggior parte dei fan non gliene frega niente 
dei nomi originali e di cose del genere, ma 
una serie come Saint Seiya si meritava un 
trattamento migliore. Mi spiace essere stato 
così cattivo, ma qualche punto a favore ce 
l'ha anche la versione italiana: primo fra tutti 
il doppiaggio, e in secondo luogo l'adattamen- 
to (a parte i nomi dei personaggi come 
Pegasus... Alla faccia del predestinato!). 
Comunque, l'occasione non è da perdere, 
ogni fan che si rispetti dovrebbe avere tutta 
la serie in videoteca, e visto che ogni casset- 
ta contiene da 5 a 6 episodi, anche il rappor- 
to qualità- prezzo è abbastanza buono. AP 
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GAIKING IL ROBOT GUERRIERO 
Vol 9 

1976, robot, 100 min, lire 39.900, Yamato Video 
A parte i soliti Mazinga, Goldrake e Jeeg vari, 
all'alba dell'arrivo degli anime nelle TV 
nostrane fece la sua comparsa anche 
Gaiking. Probabilmente se lo ricordano solo i 
fan più accaniti, ma a parte vari difetti tecni- 
ci la serie era ben congegnata e la storia era 
anche abbastanza coinvolgente. Il fato (o 
meglio chi acquistò la serie per la TV) volle 
che non venissero mai messi in onda gli ulti- 
mi episodi. A distanza di oltre vent'anni (ma 
anche di più), la Yamato video non solo mette 
in videocassetta la serie, ma riesce a rende- 
re felici quella manciata di fan che volevano 
vedere come la storia andasse a finire. 
Nonostante la serie non avesse mai avuto un 
gran successo neanche nella sua patria d'o- 
rigine, gli ultimi episodi videro all'opera uno 
dei più geniali animatori del panorama nippo- 
nico: Yoshinori Kanada. Probabilmente que- 
sto nome non dirà niente a nessuno, ma è 
senza dubbio il disegnatore che ci ha regala- 
to le sequenze d'azione più dinamiche e 
schizzate della storia: oltre a Gaiking ha lavo- 
rato anche a Zanbot 3 e Daitarn 3, e più 
recentemente in alcune scene di Gekiganger 
(l'anime nell'anime nella serie Madesico). Sue 
sono tutte quelle sequenze dal ritmo serrato 
in cui i personaggi e i robot compiono movi- 
menti a scatti repentini in posizioni assoluta- 
mente innaturali ma efficacissime per dare 
l'idea di un'azione spasmodica. Con questo 
discorso non ci avrete sicuramente capito 
niente, e l'unico consiglio che posso darvi per 
farvi render conto della cosa è solo quello di 
guardare tali scene, per cui non vi resta che 
acquistare almeno l'ultima cassetta della 
serie (attenzione! Gli episodi inediti si trova- 
no anche nel volume 7 e 8). Solo per veri 
appassionati. AP 
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BLUE SUBMARINE N° 6 Echo 1 
1998, fantascienza, 90 min, lire 39.900, 
Dynamic Italia 

La Terra è stata sconvolta da una catastrofe 
ambientale provocata dallo scienziato Yung 
Zorndyke per distruggere la razza umana, 
pericolosa per l'ecosistema terrestre. Il disa- 
stro è costato così la vita a miliardi di perso- 
ne. Sono trascorsi tre anni dal disastro, e il 
malvagio scienziato intende comunque conti- 
nuare la sua opera: grazie alla genetica crea 
nuovi esseri viventi adatti a vivere nel mare 
che intende usare per ripopolare il pianeta 
dopo lo sterminio degli umani. Nonostante le 
perdite di uomini e di mezzi subite, gli unici 
terrestri che riescono a tenergli testa sono i 
membri della Flotta Blu, tra cui troviamo l'e- 
quipaggio del sottomarino Blue 6 di stanza in 
Giappone. A parte la traccia della storia, il 
punto forte dell'intera situazione sono i senti- 
menti dei protagonisti, che nonostante com- 
battano con tutte le loro forze, si chiedono se 
quello che stanno facendo sia giusto, soprat- 
tutto dopo che alcuni membri vengono in con- 
tatto con alcune delle creature mutanti crea- 
te da Zorndyke. Ma se la storia è interessan- 
te e ben sviluppata, la realizzazione tecnica, 
per quanto sia sperimentale, lascia un po' 
sorpresi e un po' delusi. | personaggi sono 
realizzati con la tecnica classica dell'anima- 
zione e tutto il resto è animato e modellato al 
computer, ma come è già accaduto in altri 
esperimenti simili, le due tecniche non 
riescono ad amalgamarsi mostrandoci il 
tutto come se fosse stato ottenuto unendo le 
sequenze d'intermezzo di un videogioco. Ma 
se all'interno di un videogioco si possono 
accettare certi compromessi, secondo me la 
cosa non si può accettare in una produzione 
animata. Questo è comunque il mio parere, e 
penso che molti fan dei videogiochi che si 
avvicinano all'animazione giapponese, con 
Blue Submarine la troveranno sicuramente 
esaltante. AP 
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Bem il mostro umano nr. 1 (VHS, 150 min., 
lire 39.900) 

Peter, un bambino orfano, ha ritrovato i pro- 
pri nonni e si sta recando in stazione per 
incontrarli. Una donna senza scrupoli, però, 
ha intenzione di ucciderlo affinché suo figlio 
prenda il suo posto, per impossessarsi, alla 
morte dei due anziani, del loro patrimonio. 
Bero impedirà che la donna porti a termine 
il suo piano, affrontando la situazione con 
coraggio, ma solo grazie all'intervento e ai 
poteri di Bera. In un altro episodio, Bero 
giunge per caso in uno strano villaggio che 
apparentemente sembra disabitato. Qui 
scopre che molte delle donne che lo abitano 
hanno perso i loro figli perché il tredicesimo 
giorno di ogni mese una misteriosa figura 
ammantata di nero reclama la vita di un 
bambino. Bero decide così di sostituirsi alla 
nuova vittima, ma Bera si oppone e prende 
in mano la situazione: scoprirà così che il 
fantomatico rapitore non è mai esistito! Si 
tratta in realtà di una messa in scena ope- 
rata dagli uomini del villaggio allo scopo di 
mettere in salvo i propri figli dalle donne 
che, possedute da uno spirito maligno, 
hanno iniziato a dimostrare istinti omicidi. 
Torna un grande classico dell'horror in una 
nuova edizione ridoppiata con le voci di 
Alessandro “Demitri" Rossi nella parte di 
Bem, Serena “Olimpiade” Verdirosi nella 
parte di Bera, e Simone “Toppy" Crisari nella 
parte di Bero. Special bonus incluso, conte- 
nente la versione degli episodi con il vecchio 
doppiaggio. 


Bem il mostro umano nr. 1 (DVD, 90 min., 
lire 59.900) 

Doppiaggio in italiano e giapponese; full 
screen (4:3); colore; sottotitoli in Italiano 
per non udenti; audio italiano Dolby Digital 
Stereo Surround (nuovo doppiaggio), italiano 


stereo (vecchio doppiaggio, rima- 
sterizzato in stereo), giapponese 
mono. Extra: galleria personaggi, 
promo TV originale giapponese 
degli anni '60, sigla vecchia edizio- 
ne italiana. In tiratura limitata con 
una cartolina omaggio esclusiva. 


Le situazioni di lui & lei nr. 2 (VHS, 
100 min., lire 39.900) 

Contiene gli episodi 3 e 4 della 
serie, include uno special bonus. 


Le situazioni di lui & lei nr. 1 (DVD, 
100 min., lire 59.900) 

Contiene gli episodi 1 e 2 della 
serie. 

Doppiaggio in italiano e giappone- 
se; full screen (4:3); colore; sotto- 
titoli in Italiano per non udenti; 
audio italiano in Dolby Digital 
Stereo Surround, giapponese 
Dolby Digital Stereo. Extra: schede 
dei personaggi, sigle senza cre- 
dits, promo TV e home video. In 
tiratura limitata con una cartolina 
omaggio esclusiva. 


Shamanic Princess nr. 3 (VHS, 60 


min., lire 39.900) 
Volume conclusivo della serie con- 
tenente gli episodi 5 e 6. 


Finalmente il Trono di Yord e lo spi- 
rito della piccola Sara hanno trova- 
to la pace e tutto pare essere tor- 
nato alla normalità. Ma quali moti- 
vazioni hanno spinto Kagetsu a 
rubare il quadro? Che ne e stato di 
Gram, il precedente partner di 
Tiara? Quali avvenimenti si nascon- 
dono dietro alla rivalità tra Tiara e 
Lena? La risposta a queste doman- 
de in un affascinante viaggio nel 
passato... 


Trigun nr. 7 (VHS, 75 min., lire 
39.900) 

Contiene gli episodi 19, 20 e 21, 
più uno special bonus. 


Excel Saga nr. 1 (DVD, 100 min., 
lire 59.900) 

Contiene gli episodi 1 e 2. 
Doppiaggio in italiano e giappone- 
se; full screen (4:3); colore; sotto- 
titoli in Italiano per non udenti; 
audio italiano Dolby Digital Stereo 
Surround, italiano stereo (vecchio 
doppiaggio, rimasterizzato in ste- 
reo), Giapponese Dolby Digital 
Stereo. Extra: galleria personaggi, 
sigle senza credits, promo TV e 
home video. In tiratura limitata con 
una cartolina omaggio esclusiva. 


rubriKappa 


Poco... poco... POOO! TA- 
DAAAN! Tum-tum tum-tum tum- 
tum... Ecco, volevo iniziare il 
2001 con la sigla più adatta, ma 
‘a parole scritte' la musica di 
2001 Odissea nello spazio non 
viene granché bene. A proposito 
di robe che vanno nello spazio, 
missili, space shuttle e giocatto- 
loni del genere, vi informo che è 
finalmente ripartito il ‘count- 

down' ufficiale di The Last Man, 
Î momentaneamente sospeso per 
gli spin-off supplementari. A par- 
tire da dicembre, infatti, il conto 
alla rovescia ha ripreso da Last 
11, il che significa che manca 
solo un volume alla fine dell'edi- 
zione nipponica. Manca invece 
solo un anno per vedere in Italia 
il nuovo volume di Guyver. 
Mentre noi ci stiamo gustando 
quello precedente, è appena 
uscito in patria quello che prose- 
gue le avventure della bioarma- 
tura più simpatica (simpatica?) 
del mondo. Nel frattempo, spe- 
riamo che Takaya Yoshiki si rim- 
bocchi le maniche e velocizzi un 
po' la produzione, dato che ulti- 


Touch again - La famosissima serie TV di 
Mitsuru Adachi Touch rivedrà la luce duran- 
te la prossima primavera per un nuovo spe- 
cial TV di Nippon Television. Il nuovo anime 
vedrà al centro delle vicende una piccola 
squadra di baseball di una lega minore che 
deve affrontare molti avversari agguerriti e 
più forti. La produzione è di Nippon 
Television, Toho, Shogakukan, e VAP ma, a 
onor del vero, non è ben chiaro ancora cosa 
c'entrino esattamente la storia di Touch e i 
suoi protagonisti con questo special... 

Il ritorno delle maghette - Lo staff che ha 
prodotto Excel Saga si è rimesso al lavoro 
su una nuova serie di OAV intitolata Puni 
Puni — Panmi, descritta come una serie che 
combina i caratteri di un majokko {le cosid- 
dette ‘serie di maghette') e quelli di una 
serie di robottoni. La protagonista è una 
bambina che sogna di diventare da grande 
una doppiatrice, e che vive in una famiglia 
normalissima. La sua vita, però, cambia nel 
momento in cui degli alieni attaccano la sua 
casa e uccidono i suoi genitori. Il primo 
volume dell'OAV, della durata di 30 minuti, 
uscirà in Giappone il prossimo 7 di Marzo a 
un prezzo di 5.800 Yen. 

Dopo Kenshin, un pistolero vagabondo? - 
Dopo essersi preso un anno di pausa una 
volta terminato Menshin’ Samurai 
Vagabondo, Nobuhiro Watsuki è tornato ai 
pennelli. Il suo nuovo lavoro, che ha preso il 
via sempre sulla famosissima rivista 
"Jump" edita da Shueisha, è una storia 


mamente ha lavorato con una lentezza 
spossante. La rivista “Morning”, invece, 
sembra guardare al passato, e non al 
futuro. Lo testimonia la sezione The 
Revival che ha da poco preso il via sulle 
sue pagine, attraverso la quale la casa 
editrice Kodansha ha deciso di riproporre 
manga classici. Nel primo numero del 
2000, infatti, è andata a ripescare un 
vecchio racconto breve di Go Nagai, 
Susumu chan Dai Shock, una storia iper- 
truculenta in cui gli adulti decidono un 


western che vede come protagonista un ragazzino di 9 
anni. 

Matsumoto MTV - Come già fece Miyazaki, anche Reiji 
Matsumoto - il famoso creatore di Galaxy Express 999, 
Capitan Harlock e Yamato, ha firmato un contratto per 
la realizzazione di un videoclip per il gruppo musicale 
Daft Punk. Sembra che Matsumoto non si limiterà a 
dirigere il video, ma fornirà anche il design e gli story 
board, oltre a supervisionare personalmente molti 
aspetti della realizzazione. Il video sarà realizzato per la 
canzone dal titolo One More Time. 

TuttoTezuka - Una vera e propria enciclopedia riguar- 
dante tutto lo scibile sul grande Osamu Tezuka sarà 
immessa sul mercato nipponico a partire dal prossimo 
30 marzo. L'archivio dei dati sarà venduto su B DVD 
Rom e coprirà praticamente tutti i lavori di Tezuka nella 
sua lunghissima carriera, disponendo di dati da più di 
400 libri e di una cronologia molto dettagliata delle 
opere. Il software di supporto dei DVD è compatibile 
con le versioni giapponesi di Win 9x-Me e Mac OS 9. Il 
prezzo, però, non è proprio popolare: 120.000 yen, 
ovvero poco meno di due milioni e mezzo di lire. 

Tutto il mondo è paese - Il governo della Turchia ha ordi- 
nato all'emittente televisiva privata ATV network un 
giorno di oscuramento per aver trasmesso (secondo la 
normativa turca) “programmi che possono influenzare 
negativamente lo sviluppo fisico, emotivo ed etico di 
bambini e ragazzi”. La punizione è stata inflitta alla rete 
a seguito del caso di due bambini che si sarebbero but- 
tati dal balcone per imitare i personaggi di un cartone 
animato... Qual era il cartone animato? Pokemon, 
ovviamente! E pensare che le leggende metropolitane di 
qualche anno fa imputavano le stesse cose prima a 
Superman, poi a Jeeg Robot... 

Inuyasha va al teatro - || primo di dicembre in Giappone 
è stato annunciato un programma di ritorno sulle scene 
per lo show teatrale ‘dal vivo' basato sull'ultima serie di 


giorno di andarsene bellamente in giro a 
trucidare i propri figli e quelli degli altri. 
Boccone duro da digerire, ma interes- 
sante. Chissà come la prenderanno le 
associazioni di genitori...? 

Passiamo alle sottorubrikéte. Per la 
sezione Otaku 100% abbiamo un bel 
gruppettone di anonimi che interpretano i 
personaggi di Utena in occasione dell'arri- 
vo dei relativi autori alla Fiera di Lucca 
2000 (mille anni fa, insomma), e fotogra- 
fati da un paio di gaùrri della kappareda- 
zione. Se vi riconoscete, fatemi un 
fischio, che riporto i vostro nomi su que- 
ste pagine. Per la sezione Anime Alive, 
ecco come sarebbe L'Uomo Tigre dal vivo, 
se la maschera che indossa fosse quella 
del cartone animato, e non quella che 
effettivamente usa il lottatore in carne e 
ossa. Spaventoso, nevvero? Il creatore di 
tale spaventosità è Michele Pistolesi di 
Bologna. Dulcis in fundo, abbiamo una 
nuova Miss Kappa, probabilmente allonta- 
nata prima dell'inizio della serie del cele- 
bre gruppo di Techno Ninja: probabilmen- 
te non se la sentivano di tenere in squa- 
dra con loro una imbarazzante Bijo la 
Passera’... Ehm... Vi ricordo che potete 
tranquillamente spedirmi tutte le vostre 
kappagaurrate, anche quelle più imbaraz- 
zanti (anzi, più lo sono, MEGLIO è), i 
vostri sprazzi manga-artistici e le vostre 
foto otaku. lo sono qui (anche) per que- 
sto. Il vostro (ansioso) Kappa 


Rumiko Takahashi, Inuyasha. La produzione aveva otte- 
nuto un successo enorme e il ‘tutto esaurito' fin dal suo 
debutto lo scorso aprile, così i produttori hanno deciso 
di riportarlo sulle scene di Tokyo nel periodo che'va dal 
27 gennaio al 12 febbraio 2001. Se passate di lì non 
perdetevelo... 


Il quinto enigma cinematografico di Conan - E' stata 
annunciata la quinta pellicola di Detective Conan: intito- 
lata Tengoku e no Countdown (Conto alla rovescia per il 
paradiso), uscirà nelle sale nipponiche durante la 
vacanziera ‘golden week' maggiolina. 

Katsura e Watase in Francia - La prossima edizione del 
Festival d'Angouléme, la più bella fiera europea dedica- 
ta al fumetto internazionale, avrà anche una sezione 
dedicata al manga. Per questa occasione sono stati 
annunciati come ospiti Masakazu Katsura (autore di 
Video Girl Ai e 1"s) e Yuu Watase (Fushigii Yugi, Ayashi 
no Ceres). |l festival si svolge ogni anno nella città di 
Angoulème, nel sud-ovest della Francia, e quest'anno si 
tiene proprio in questi giorni, dal 25 al 28 gennaio. Per 
maggiori informazioni: Festival International de la 
bande dessinée, 2 place de l'Hotel de ville, 16000 
Angoulème (tel: 0545978650) 


a) regio 


Pierrot elettronico - Lo Studio Pierrot, dove sono nate 
tantissime serie animate famose, da Creamy a 
Orange Road, apre un internet fan club dedicato ai 
suoi personaggi questo febbraio all'indirizzo 
htto//mww.p-fan.net/. | servizi offerti ai soci compren- 
deranno indirizzi email su server dai nomi ‘animati’ (la 


| 
| 
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vorreste una mailbox @creamy.net?), cartoline elettro- 
niche con i personaggi dello studio, wallpapers e altro 
ancora. Il servizio non sarà però gratis, poiché gli 
iscritti al club dovranno pagare una quota d'iscrizione di 
350 yen al mese (circa 7.000 lire) per poterne usu- 
fruire. 

Pokemon... e quattro! — E' appena uscito in Italia 
Pokemon 2 e già è stato annunciato il quarto lungome- 
traggio della serie intitolato Celebi - Toki wo Koeta Deai. 
Yuyama Kunihiko sarà alla regia e il film debutterà nelle 
sale nipponiche il 7 Luglio 2001. La storia è incentra- 
ta sulla leggenda di un bambino, Yukinari, che combat- 
té per difendere un leggendario pokemon di nome 
Celebi e che venne poi cacciato. Il bambino conosce 
Satoshi (Ash) e Pikachu mentre lottano contro un uomo 
di nome Bijasu, per poi imbattersi in un altro pokemon 
leggendario, Suikun. Accompagnerà il film, come al 
solito, un cortometraggio: Pikachu no Dokidoki 
Kakurenbo. 


lisa 


Giochiamo a Dragon Ball? - La Infogrames Inc. ha 
annunciato di aver ottenuto da FUNimation la licenza 
per una nuova generazione di videogames ispirati alla 
saga di Dragon Ball. La ditta, che probabilmente mira a 
vendere il prodotto in molti paesi, ha in progetto di por- 
tare Dragon Ball Z su diverse piattaforme (console e 
computer) anche se attualmente non sono ancora noti 
i dettagli dell'operazione che saranno diffusi in un 
secondo tempo. 

Kodansha online - L'editore giapponese Kodansha sta 
preparando il lancio in grande stile di un sito in lingua 


inglese per fornire informazioni sui suoi pro- 
dotti alle case editrici estere e ai fan di 
tutto il mondo. Il sito per il momento è 
ancora protetto da password ma sarà pre- 
sto disponibile all'indirizzo unma.ko 


club.com. Chi ha avuto occasione di visio- 
narlo in anteprima afferma che è chiaro, 
facile da navigare e molto completo riguar- 
do a informazioni che può fornire sull'azien- 
da e sui suoi prodotti, mentre le immagini 
che lo corredano sono opera di alcuni tra i 
migliori autori della scuderia Kodansha. Nel 
sito saranno anche evidenziati gli editori 
stranieri che pubblicano prodotti della 
Kodansha, mentre l'intento principe è che il 
sito possa essere un valido punto di par- 
tenza per ‘tastare il polso' al pubblico 
riguardo a ciò che è disponibile attualmente 
in Giappone per avere valide indicazioni su 
ciò che potrebbe essere esportato e diven- 
tare un prodotto di successo mondiale. 

Il topo del gatto — Dall'8 dicembre è dispo- 
nibile in vendita dalla Shogakukan un nuovo 
mouse USB a forma di Doraemon a un prez- 
zo di 6.300 yen (126.000 lire). Il 
Doramouse è compatibile sia con PC 
Windows 98 che con Macintosh 

OS 8.51. 

In collaborazione con A.D.A.M. Italia 


DI 


http://nnnw.adam.eu.org/it 


IL PRIMO CAPODANNO DEL MONDO 
Quando leggerete questa rubrica 
sarò ancora in Giappone, dopo 
aver passato a casa le feste di 
Capodanno. Gli amici italiani mi 
chiedevano se sarei tornata a casa 
per Natale, ma naturalmente la 


risposta è stata “no". Come ho 
detto il mese scorso, la tradizione 
del Natale praticamente non esiste 
in Giappone, quindi il Capodanno è 
molto più importante, anche se 
ormai sta iniziando a cambiare. 
Tanto per cominciare, vi racconto 
cosa succede nel periodo attorno 
alla fine di dicembre. Cosa si deve 
fare prima che arrivi l'anno nuovo? 
1) Osoji, le grandi pulizie di casa 
Si tratta di una pulizia totale della 
casa. A volte dura anche per gior- 
ni, e spesso le mamme si lamenta- 
no persino la sera del 31 dicembre 
dicendo che la casa non è suffi- 
cientemente pulita. Dal soffitto al 
pavimento, le finestre e il giardino, 
la cucina e il bagno... Si pulisce 
dappertutto e dovunque in tutto il 
paese come se si fosse posseduti 
da qualche spirito. 

2) Osechi Ryori, la grande prepara- 
zione dei piatti di Capodanno 
Tempo fa durante il Capodanno 


tutti i negozi erano chiusi, per cui era neces- 
sario preparare in anticipo le pietanze per 
avere qualcosa da mangiare in quei giorni; 
allo stesso tempo, questo concedeva una 
piccola vacanza alle casalinghe. | piatti ven- 
gono perciò cotti in modo che si conservino 
e che si possano mangiare anche freddi. |l 
piatto caldo è rappresentato da una zuppa 
con mochi e un'orata intera ai ferri, perché 
è considerato un pesce portafortuna. Prima 
di mangiarlo, però, la si apprezza visiva- 
mente, e c'è un gioco di parole che riguarda 
questo: in giapponese orata si dice taî 
godere si dice mederu; ‘godere un'orata' è 
mederu tai, che si trasforma in medetai, 
che però significa anche ‘fausto’ e ‘felice’. Da 
qualche tempo, però, esistono i piccoli 
supermercati aperti per 24 ore su 24, e la 
maggior parte dei grandi magazzini e centri 
commerciali inizia ad aprire il 2 0 3 di gen- 
naio, per cui quest'abitudine sta iniziando a 
sparire. Di sicuro, non da casa mia. 

3) Mochi Tsuki, la preparazione di grandi 
quantità di mochi 

Il mochi è sicuramente un cibo stranissimo 
per qualsiasi occidentale. E' gommoso e 
poco saporito, fatto d 

i puro riso cotto e pestato a lungo. Dopo 
essere stato preparato, comincia a seccar- 
si e indurirsi, ma riscaldato col fuoco torna 
di muovo morbido. Si mangia sempre a 
Capodanno, ma anche nei mesi successivi. 
In genere sono polpettine di forma sferica 
un po' schiacciata. Lo si offre anche alle 
anime degli antenati (pregare gli antenati è 
tipico del buddismo) e agli dei che vivono 
nella casa (che sono tipici dello shintoismo). 
Quand'ero piccola il 30 di dicembre i paren- 


Si aggiorna mensilmente la nostra classifica, 


grazie alle vostre segnalazioni. Entrate a visita- 


rei siti che vi presentiamo, e votate quello che 


preferite inviando una e-mail a: info@kappa- 
net.it. Ma se volete segnalarci nuovi siti da pro- 
muovere su queste pagine non esitate a farlo, 
la famiglia degli otaku sul web cresce di giorno 
in giorno, e non vogliamo dimenticarci di nes- 
sun! i 


1 uunri.comicsplanet.com. 
p http: //drivemagazine.net 
3 wwuw.otakuitalia.com 


Anuw.wangazine.it. 

5 http://wwnw.starcomics.com 

E http://waw.stanza101. eri htm 

7 http://g0.t0/ 

i http://space. tin.it/lettura/lunali 
http://digilander.iol.it/giggsy/. 

e http://go.to/shoujo 


«E continuiamo con altri siti in ordine casuale, 


che potranno entrare in classifica su Kappa 
Magazine grazie ai vostri voti! 


«http://g0.to/jiro 


htkp://gu.to /piocoloB2 


ti si riunivano e facevano il mochi per tutti. 
Cuocere il riso in grande quantità e schiac- 
ciarlo all'aperto nel giardino era un evento 
molto divertente a cui tutti partecipavano 
volentieri. Per schiacciare il riso si usavano 
un mortaio di pietra e pestelli di legno. Ma 
anche quest'abitudine e i suoi strumenti 
stanno per sparire perché è un lavoro 
piuttosto lungo e duro, ma anche perché 
oggi esiste una macchina automatica per 
farlo. Inoltre, com'è logico pensare, al 
supermercato si vende il mochi già fatto. 
Che peccato! 

Ecco, fatti questi preparativi si passa al 
Capodanno vero e proprio. La notte del 31 
dicembre prepariamo una cena semplice a 
base di soba, pasta di grano saraceno: que- 
sto perché si tratta di pasta ‘lunga’, e man- 
giarla è scaramantico per chi desidera 
avere una vita della stessa durata. Dopo 
questa cena, la maggior parte si siede a 
guardare un programma televisivo che esi- 
ste praticamente dall'alba dei tempi, intera- 
mente dedicato alle canzoni più belle dell'an- 
no che sta per finire. Questo programma 
finisce circa dieci minuti prima di mezzanot- 
te, e allora tutti cominciano a uscire per 
andare ai templi. Anziani e giovani, tutti 
sono in giro: tra l'altro, per i bambini questa 
è una delle rarissime occasioni in cui posso- 
no uscire durante la notte, e quindi molto 
attesa. In campagna forse sono affollati solo 
i templi, ma nelle grandi città come Tokyo o 
Osaka, le strade pullulano di gente, più che 
durante le ore di punta del giorno. 

Oltre ai templi (sia shintoisti, sia buddisti: 
non fa tanta differenza per noi... Nel mio 


caso vado al tempio più vicino a casa!) molti 


unim.,naarnet 

www.pentaclegroup.net/kall 

members.xoom.it/dashkappei 

MAI. .mangaitalia.it 

Ris perego 
http://wwuw,geocities.com/toki_tonight 

http;://digilander.iol.it/kodocha 

http: //g0:t0/souryo 


http://web.infinito. it/utenti/a/ani- 
manganetgate/ 


E se volete un bel sito commercia... 
una. hunter.it. 


vanno a pregare il primo sole dell'anno 
nuovo. Si rivolgono verso il posto da cui si 
può vedere l'alba più bella, in montagna o al 
mare. Secondo me il fenomeno più assurdo 
e buffo è il comportamento delle bande di 
motociclisti e piloti teppisti che cercano di 
arrivare alla cima del monte Fuji. Il monte 
Fuji è una montagna sacra, e per arrivare 
sulla sua cima si deve camminare, benché 
fino a una certa altezza si possa salire in 
auto. Così, per festeggiare il loro 
Capodanno, tutti corrono sull'autostrada 
verso il monte Fuji sfondando i blocchi della 
polizia stradale con le loro macchine e moto 
modificate illegalmente e guidate in modo 
assolutamente pericoloso, naturalmente 
senza cintura e senza casco. E ogni anno 
centinaia di ragazzi vengono arrestati, ma 
l'anno successivo il 'rito' si ripete esatta- 
mente nello stesso modo e con gli stessi 
risultati. Il gusto della sfida o della follia? 
Mah... 

...E dopo aver ammirato la prima alba del- 
l'anno, che facciamo? Beviamo, mangiamo, 
dormiamo, guardiamo la TV o delle video- 
cassette, usciamo con gli amici o andiamo a 
trovare i parenti... Ognuno fa qualcosa a 
modo suo, esattamente come da tutte le 
altre parti del mondo. A casa mia, io e i miei 
ci diamo alla pazza gioia fra un piatto e un 
brindisi, poi dormiamo quanto vogliamo, 
tanto tutto è già pronto! Ma negli ultimi 
anni, anche durante il Capodanno mi tocca 
continuare a lavorare ai fumetti... Non è 
giusto! Comunque sia vi faccio gli auguri dal 
Paese del Sol Levante dove, per ovvie ragio- 
ni, l'anno nuovo arriva prima che in qualsia- 
si altro posto del mondo! Buon Anno! 


di Emiliano Pinto 

Il fenomeno delle fanzine in rete sembra ormai 
essere diventato una moda negli ultimi anni 
grazie al fiorire di testate amatoriali di ogni 
genere, che s'impegnano a informare l'affama- 
to pubblico di fan dell'animazione e del fumetto 
giapponese muniti di computer. Questo feno- 
meno ha contagiato chiaramente anche l'Italia, 
che ha saputo tenere testa alle diverse webzi- 
ne che si sviluppavano su Internet. WangaZINE 
nasce così, sulla scia di questo fenomeno, 
ormai più di un anno fa. All'inizio il nostro inten- 
to era proprio questo: essere un'ulteriore fonte 
d'informazione nei confronti di tutti gli otaku ita- 
liani, restando in un ambito abbastanza ristret- 
to. Ma la voglia di fare e il crescente successo 
che la nostra rivista ha riscosso nei suoi primi 
numeri (abbastanza inaspettato, siamo sinceri) 
ci portarono a pensare a qualcosa di più. E 


sul mondo dell'animazione e del fumetto giap- 
ponese (permettetecì un peccato di modestia 
a Cosa si trova su WangaZINE? La rivista 

si propone principalmente come una fonte di 
giudizi nei confronti dei vostri possibili acquisti 
di video a fumetti. Trovate due sezioni principa- 
li: Anime e Manga. All'interno di esse vengono 
proposte mensilmente nuove recensioni che 
vanno ad arricchire l'archivio di tutte le uscite, 


al quale si può accedere in ogni momento. In 
pratica il grande archivio (dell'una o dell'altra 
sezione) diventa una risorsa in continua cresci- 
ta in cui informarsi su qualunque anime o 
manga si sia interessati, leggere le opinioni 
della redazione e valutare se acquistarlo o 
meno, rendendolo parte della propria collezio- 
ne. Le recensioni spaziano attraverso le ultime 
uscite, i classici e le uscite un po' più datate 
{per gli anime sono compresi i mercati italiano, 
giapponese e statunitense). Cosa volete di più? 
Be', da un anno si è anche aggiunta la sezione 
Music in cui è possibile trovare le recensioni 
dei CD di colonne sonore degli anime. Ma non 
è la sola sezione che tratta di musica: durante 
la navigazione può essere infatti ascoltata 
Radio Mangaltalia! Costituita da due canali 
tematici, Radio Mangaltalia trasmette 24 ore 
su 24 le sigle dei vostri anime preferiti: in un 
canale troverete le sigle italiane (quelle stori- 


che che hanno caratterizzato la 
nostra infanzia), mentre il secondo 
canale contiene le sigle originali giap- 
ponesi, comprese quelle degli anime 
‘più recenti. Dltre a queste sezioni, vi 
aspetta quella delle news (sia le. 
nostre, sia quelle fornite da Adam), e 

ogni mese potrete godere di nuovi 
special, dossier e anteprime. A otto- 
bre, poi, è stata inaugurata la rubrica 
Versus, ossia un testa a testa tra due 
serie amate dai lettori per eleggere 
la migliore. La particolarità di Versus 
è data dall'interazione dei lettori, che 
possono modificare i i voti degli i scon- 


Vorreste scoprire tutte le novità su Xbox? 
Parlare con chi l’ha creata e passeggiare per le 
stanze della Xbox Area? 

Vorreste conoscere tutte le novità dei giochi per 
Playstation, PS2, Dreamcast, Nintendo e 
Gameboy? 

Vorreste sapere in anticipo cosa proporrà il 
mercato dei DVD, e quali film potrete vedere 
con le vostre console di gioco? 

Vi piacerebbe trovare le risposte a tutte le 


domande che non avete ak | are sui 


o 
videogiochi? Ill | II; 


PlayStation 2 


Allora EGM-Italia è per voi. 


Tutte le novità, decine di recensioni, i 


retroscena, le interviste e tutto ciò che 


qualunque videogiocatore deve sapere. 
Tutto il mondo nei videogame: 
Giappone, USA, Europa. 


A Febbraio in tutte le edicole. 
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«Ci sono momenti in cui ho voglia di stare lontano dall'impatto che riempie la 
nostra vita e rimanere solo con le mie illusioni. In altre parole, ritengo che 
ognuno di noi venga ingannato. | direttori, gli animatori, i doppiatori, il pubbli- 
co, tutti sono ingannati mentre fanno e/o guardano anime. Mi chiedo: le cose 
non sono giustamente eccellenti così? Ma non voglio crogiolarmi in questo». 

Ikuni 


In occasione di Lucca Comics 2000 la 
Dynamic Italia ha invitato nel nostro paese il 
‘cuore' del gruppo Be Papas, autore di 
Utena. Li abbiamo incontrati e intervistati 
per i lettori di Kappa Magazine, che spesso 
ci hanno posto domande sul ‘misterioso’ 
operato di Kunihiko Ikuhara, Chiho Saito e 
Shinya Hasegawa. L'impressione è stata 
identica per tutti: questi autori non dicono 
tutto quello che sanno, e spesso cercano di 
far passare in secondo piano gli elementi più 
particolari e significativi del loro lavoro. 
Cosa ci sarà sotto? Giudicate voi: ecco l'in- 
tervista. 


KM: Com'è nata l'idea di formare un gruppo 
di autori di anime? Quali sono stati i motivi 
che vi hanno spinto a formare i Be Papas e 
quali sono gli scopi che vi proponete? 

KI: L'idea di costituire il gruppo Be Papas è 
stata essenzialmente mia, ed è derivata 
soprattutto dall'esperienza che avevo appe- 
na avuto con Sailor Moon. Nel caso di Sailor 
Moon c'erano il cartone animato, il fumetto 
e tutta una serie di prodotti paralleli, ma 
non faceva certo parte del progetto iniziale, 
non era nelle intenzioni di chi ha ideato il 
personaggio. Prima è nato il manga, poi, 
dopo il successo riscosso, il progetto si è 
evoluto, e più si è allargato il fenomeno, più 
il successo ha continuato ad aumentare. 
Per cui nel caso di Utena, che era un'opera 
che io dovevo produrre personalmente pren- 
dendomi anche la responsabilità di un impe- 
gno finanziario, ho pensato fin dall'inizio a 
come creare un sistema all'interno del quale 
ci fosse tutto, dal fumetto al cartone ani- 
mato e così via. 

KM: Un progetto studiato dalla A alla Z, 
insomma... 

KI: Esatto. Ma prima ancora di progettare 


questa struttura completa, il motivo princi- 
pale per cui è nato il gruppo Be Papas con- 
siste soprattutto nel fatto che desideravo 
fortemente avere l'occasione di lavorare 
assieme alla signorina Chiho Saito e al 
signor Hasegawa. Il fatto che io abbia sco- 
perto lo stile di Chiho Saito è stato comple- 
tamente casuale. Un giorno, all'interno di 
una libreria, ho avuto l'occasione di vedere i 
suoi manga e ho pensato che sarebbe stato 
interessante rivolgermi a lei per la versione 
a fumetti di Utena. 

KM: Da un certo punto di vista, la vicenda 
narrata in Utena può essere considerata la 
bellissima e sofferta vicenda tra le due pro- 
tagoniste, Utena e Himemiya. Perché per 
rappresentare quest'amore universale avete 
scelto due ragazze, cioè una coppia omo- 
sessuale? 

KI: (ridendo) Perché mi piacciono di più le 
ragazze... [risposta diplomatica? Ndr) 

KM: E' giusto guardare al film come seguito 
della serie piuttosto che come sua riscrittu- 
ra? 

KI: Essenzialmente il film è un prodotto indi- 
pendente alla serie TV, pensato per essere 
godibile anche da chi non l'ha mai seguita. 
Naturalmente chi ha avuto l'opportunità di 
assistere alle avventure televisive può per- 
cepire particolari invisibili al pubblico cine- 
matografico. Per questo tipo di platea, sicu- 
ramente la visione del film può risultare più 
piacevole. 

KM: Perché nel film per esprimere la deca- 
denza di Toga avete scelto una scena di vio- 
lenza sessuale? 

KI: (ride) Quale scena in particolare? 

KM: Quella con il padre adottivo nel campo 
di cavoli. 

KI: Be', se abbiamo scelto di realizzare quel- 
la scena, di farla proprio in que/ modo, l'ab- 
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biamo fatto per un motivo preciso, 
ma sarebbe un discorso un po' 
troppo lungo e serio, che forse 
potrebbe costringere il pubblico 
meno maturo a porsi troppe 
domande di difficile risposta. Per 
cui preferisco che ognuno interpre- 
ti il significato di quella scena a 
modo suo. 

KM: Noi abbiamo dato un'interpre- 
tazione, che è quella della deca- 
denza. Volevamo chiedere sempli- 
cemente qual era il significato pre- 
ciso dato dagli autori. 

KI: Ritengo che il modo di pensare 
- 0 comunque il messaggio che un 
autore vuole comunicare intenzio- 
nalmente - e il modo in cui questo 
invece viene recepito e interpreta- 
to dallo spettatore siano due cose 
diverse. Ribadisco che lo spettato- 
re ha il diritto di interpretare i vari 
aspetti del film come preferisce... 
KM: Signor Ikuhara, una volta, par- 
lando di Body Complex, lei affermò 
che la bellezza del corpo umano 
oggi esiste solo in alcuni momenti; 
per esempio, nell'attore solo nel 
momento del dramma. Lei sembra 
molto legato al mondo del 
Takarazuka, anche perché si è 
impegnato «per la realizzazione di 
un musical ispirato a Utena. In 
quale misura questa forma d'arte 
ha influenzato il suo modo di lavo- 
rare? 

KI: In realtà non è che io sia così 
interessato al Takarazuka, però 
effettivamente è vero che sono 
stato influenzato fin da bambino da 
varie opere teatrali, quindi non 
posso negare che la storia di 
Utena, anche a livello visivo e grafi- 
co, si sviluppi molto come un 
dramma teatrale. Riguardo all'in- 
fluenza del Takarazuka, non mi ha 
coinvolto in prima persona, bensì 
attraverso la passione della signo- 
rina Saito: dalle sue opere, dai per- 
sonaggi, dagli ingranaggi che muo- 
vono la storia, è possibile percepi- 
re molto di quel tipo di teatro. 
Forse, anche senza accorgersene, 
Saito si ispira al Takarazuka per 
creare le sue storie. 

€S: (storcendo la bocca) 
Effettivamente anch'io, fin da quan- 
do avevo 10-11 anni, ho visto il 
teatro Takarazuka. Mi è piaciuto 
molto, e ho scritto anche storie 
esplicitamente dedicate al 
Takarazuka. Riguardo a Utena, 
però, devo dire che non ho mai 
avuto l'intenzione di rifarmi a que- 
sta particolare influenza e alle par- 
ticolari atmosfere relative. 
Probabilmente Ikuhara ha interpre- 
tato le mie opere in quel modo 
senza che io volessi inserire inten- 


zionalmente questo tipo di elementi. 

KM: Signor Ikuhara, lei ha affermato che le 
‘kage shojo' sono sue amiche, che provengo- 
no dal pianeta Kashira e ‘che le parlano 
attraverso le onde radio, un po' come suc- 
cede ad Akio. Perché queste kage shojo 
hanno scelto di parlare proprio con lei? 

KI: (ride) E' vero, siamo perennemente in 
contatto. Mi sono messo in contatto anche 
ieri sera con loro ed è stato piuttosto com- 
plicato perché dall'Italia loro non sono abi- 
tuate (ride di nuovo). 

KM: Ma perché proprio lei, signor Ikuhara? 
Perché hanno deciso di parlare proprio con 
lei? 

KI: Mi hanno detto di non dirlo assoluta- 
mente a nessuno! (ride) 

KM: La storia di Utena ruota attorno alla 


Kunihiko “Ikuni” Ikuhara — Biografia 


1964 Nasce a Tokushima. 

‘1986 E' assistente di produzione alla serie TV 
Mapie Town Monogatari. 

‘1987 Ancora assistente di produzione alla serie 
Shin Maple Town Monogatari, Palm Town Hen. 
1988 Assistente di produzione della serie TV 
Tatakau!! Ramen Man. 

1989 Assistente di produzione della serie TV 
Akuma kun. 

1990 Nuovo assistente di produzione della 
serie TV Moretsu Ataro. 

Assistente alla regia per l'OAV di Uchuoshi 
Tenno. 

1991 Dirige il film Magical Taruruto kun. 


Sposa della Rosa, che alla fine si scoprirà 
essere la causa di tutto. Lei ha dichiarato di 
aver voluto rappresentare Anthy con veleno 
dentro di sé, e non malizia. 
Quest'affermazione vuole essere solo un 
confronto con personaggi di altri anime o ci 
dà un elemento importante a proposito di 
Himemiya? 

KI: (dopo una pausa di riflessione) Diciamo 
che ho deciso di dare vita a un personaggio 
con un po' di cattiveria dentro perché è il 
mio tipo di ragazza preferito, e non tanto 
perché ho pensato di fare qualcosa di diver- 
so dagli altri anime o di più particolare... 
KM: Altre due brevi domande sulla serie. 
Perché all'inizio e alla fine di ogni duello ci 
sono delle campane che suonano? 

KI: Per nessun motivo particolare... 


Produce e scrive i copioni di tutti gli episodi 
della serie TV Kingyo Chuiho! 

1992 Produce gli episodi di Bishojo Senshi 
Sailor Moon, diretti da Junichi Sato. 

1993 Continua a lavorare a Bishojo Senshi 
Sailor Moon R e ne diventa regista ufficiale dal 
BO° episodio. 

Dirige il film Bishojo Senshi Sailor Moon R. 
1994 Dirige la serie TV Bishojo Senshi Sailor 
Moon S. 

1995 Dirige la serie TV Bishojo Senshi Sailor 
Moon SS. 

1997 Fonda Be Papas assieme a Chiho Saito, 
Shinya Hasegawa, Yuji Enokido e Yuichiro 
Oguro, il gruppo di cuì è presidente. 

Vede finalmente trasmessa la serie Shojo 


KM: Quindi è puramente scenico? 

KI: Già... (ride) 

KB: Volevamo anche sapere perché nella 
serie Miki misura il tempo con un cronome- 
tro. 

KI: Mi hanno detto di non dire assolutamen- 
te neanche questo. 

KM: Le Kage Shojo? 

KI: (ride) 

KM: Signorina Saito, nel manga di Utena ci 
sono parecchie differenze rispetto la serie 
televisiva, e mancano alcuni personaggi, 
come Shiori e Tsuwabuki. Perché questa dif- 
ferenziazione? 

CS: Principalmente i personaggi di Shiori e 
Tsuwabuki sono nati a metà della serie TV, 
non fin dall'inizio. Quindi, mentre nella serie 
televisiva erano personaggi che assumevano 
un ruolo di una certa importanza, per me 
che scrivevo il fumetto sono apparsi come 
qualcosa di superfluo che non avrei saputo 
come inserire bene nella storia che avevo 
già studiato nel dettaglio. Per questo moti- 
vo ho preferito non usarli, anche se però ho 
desiderato moltissimo ifserire Nanami! 
(ride) Ma visto che è un personaggio che 
spezza la storia e che crea rotture con le 
vicende precedenti, ho pensato che fosse il 
caso di escludere anche lei. 

KM: Nel fumetto sono presenti anche diffe- 
renze all'apparenza minori, come le forme 
architettoniche della serra (che in TV è cir- 
colare mentre nel manga è quadrata Ndr). 
La diversità tra serie e manga è da vedere 
in parallelo alla diversità tra uomo e donna? 
C'è complementarità tra le due cose? 

CS: Il cartone animato è stato completa- 
mente costruito sulla personalità di Ikuhara, 
mentre il manga sulla base della mia, quindi 
esistono differenze legate effettivamente 
alla nostre due sensibilità. Per quanto 
riguarda aspetti come quello dei fondali o 
delle architetture delle città, in realtà il 
motivo è molto meno profondo. Deriva sem- 
plicemente dal fatto che il manga ha prece- 
duto cronologicamente l'inizio della produ- 
zione della serie, perciò quando ho comin- 
ciato a disegnarlo, certe cose non erano 
ancora state definite. 

KM: Nel volume a fumetti autoconclusivo 
legato al film è chiaro che tutto è un per- 
corso personale interiore dei personaggi e 


Kakumei Utena, di cui è responsabile di proget- 
to, supervisore e regista. 

Progetta e dirige l'adattamento teatrale musi- 
cal dal vivo di Shojo Kakumei Utena. 

1999 Produce due album musicali ispirati a 
Shojo Kakumei Utena: il primo, che raccoglie 
una selezione di brani della serie scelti dallo 
stesso Ikuhara, s'intitola Reijin Nirvana Raiga - 
Boku no Androgynus (Avvento della bellezza 
Nirvana - Il mio Androgino); il secondo, intitola- 
to Bara Ransu Namaroku Sophia: Chuseiyo 
Yomigaere! - Utinam Reviviscat Medium Aevum! 
(Sophia che registra la vita nell'uovo per la rina- 
scita della rosa: affinché riviva il medioevo!), è 
una raccolta di brani originali di J. A. Seazer. 
Lavora come supervisore al Kawakami Tomoko 


first album - Adolescence Doll, CD d'esordio 
della doppiatrice del personaggio di Utena. 

A marzo, nelle sale cinematografiche giappone- 
si, esce il suo capolavoro, il film Shojo Kakumei 
Utena - Adolescence Mokushiroku. 

Inizia a collaborare con Mamoru Nagano, l'au- 
tore di Five Star Stories. 

Scrive il primo volume del romanzo Schell 
Bullet, intitolato "Aden Arabie", con illustrazio- 
ni originali di Nagano. 

Nasce Ikuniweb, il suo sito ufficiale. L'url è 
http://Awww.irt.co.jp/vos/ikuniweb 

2000 Partecipa alle convention americane sul- 
l'animazione: va nel Nord Carolina, a Chicago, 
in California. 

Alla convention internazionale di Annecy 2000 


che la vicenda non è reale... 
Perché questo finale così esplicito 
e non come nel film? Per via del 
diverso target a cui è dedicato? 
CS: Sinceramente è un particolare 
di cui mi sono ricordata solo ades- 
so che me l'avete detto... Non 
ricordo quale fosse il motivo intrin- 
seco di quel finale... 

KM: Signor Hasegawa, il suo stile 
di disegno nella serie di Utena è 
spigoloso ed essenziale, e spesso 
è stato giudicato estremo, nel 
senso che lei rappresenta la luce e 
l'ombra, il bianco e il nero, l'uomo 
e la donna senza troppe sfumatu- 
re. Cosa ne pensa di queste affer- 
mazioni? 

SH: Nella serie ho preferito utiliz- 
zare questo stile molto semplice e 
definito soprattutto perché l'ani- 
mazione è un lavoro che non si fa 
da soli ma in gruppo, e spesso 
capita - quando si vuole fare qual- 
cosa di particolarmente elaborato 
- che i collaboratori non compren- 
dano bene le intenzioni del charac- 
ter designer, realizzando alla fine 
prodotti che rischiano do non esse- 
re in linea con quello che era stato 
pensato. Per questo ho voluto fare 
esplicitamente qualcosa di sempli- 
ce e preciso, più facile da com- 
prendere e maneggiare. 

KM: Quindi è d'accordo col giudizio 


a Parigi presenta assieme a Chiho 
Saito il film —Adolescence 
Mokushiroku. 

Esce il secondo volume di Schell 
Bullet: "Abraxas", 

Produce il concept album Schell 
Bullet Tanaphs 68, in cui interpreta 
alcuni. pezzi insieme a Maria 
Kawamura. 

Partecipa come ospite speciale al 
Canadian International Expo 2000 a 
Toronto. 

Continua il suo tour promozionale nel 
mondo: visita Los Angeles, la Spagna 
e poi l'Italia, 


che hanno dato del suo stile? 

SH: Sì, certo. 

KM: Il design del film è un po' più 
rotondeggiante ed elaborato. E' più 
soddisfatto della caratterizzazione 
grafica dei personaggi del film o di 
come li ha rappresentati nella 
serie? 

SH: lo preferisco la versione cine- 
matografica, anche e soprattutto 
perché è un prodotto più recente, 
quindi dimostra il mio cammino 
artistico, per così dire, la mia evo- 
luzione. 

KM: Shonen 0, il romanzo scritto 
da Yuji Enokido e da lei illustrato, 
ricorda in diversi punti le vicende di 
Utena: si parla di un principe, di un 


Un teatro al femminile: purezza, grazia 
e hellezza 

Il teatro giapponese è oggi conosciu- 
to praticamente in tutto l'Occidente: 
il No e il Kabuki, tradizionali stili tea- 
trali in cui recitano esclusivamente 
attori di sesso maschile, sbancano i 
botteghini dei teatri di mezza Europa. 
Meno conosciuto è, forse per la sua 
più recente origine, il teatro 
Takarazuka, che prende il name dalla 
cittadina in cui nasce. Nota per le sue 
calde primavere sin dal VIII secolo, 
Takarazuka è una località termale di 
oltre 180.000 abitanti nella prefettu- 
ra di Hyogo, non distante dalle due 
grandi città di Osaka e Kobe. Nel ten- 
tativo di promuovere turisticamente 
la ridente zona, dal 1913 al 1915 
Ichizo Kobayashi, della città di 
Hankyu, costruì una linea ferroviaria 
che la collegò alla città di Osaka. Per 
incoraggiare i viaggiatori, riunì a 
Takarazuka un gruppo di giovani 
ragazze, ballerine, cantanti e attrici, 
che prese il nome di Takarazuka Shojo 
Kagekidan. In breve tempo il gruppo 
conquistò popolarità, esibendosi 
anche in grandi città, Il successo fu 
tale che Kobayashi ampliò il progetto 
originario: nel 1918 fondò una scuola 


gioco, di una missione. Non è che la storia 
d'amore tra Himemiya e Utena è giunta a un 
compimento e le due si sono unite nel per- 
sonaggio di Mikoto? 

SH: Questa è una domanda da fare a 
Enokido! (ride) Dopo vi passo il suo numero 
di telefono! 

KM: A quali dei personaggi di Utena vi sen- 
tite più vicini? 

KI: Questa è una domanda che mi viene 
fatta molto spesso, e quasi sempre rispon- 
do Chu Chu! (ride) Però in realtà credo siano 
Utena, Akio e Anthy, e a seconda dei casi 
ognuno di questi personaggi riflette una 
parte diversa della mia personalità. 

©S: Quando disegno manga è sempre così: 
in ogni personaggio c'è un po' di me stessa. 
Comunque, quelli a cui sono più legata sono 


di recitazione e in seguito fece costruire i tea- 
tri a Takarazuka (nel 1922) e a Tokyo (1934). 
Nel 1940 la compagnia modificò il proprio 
nome in quello attuale di Takarazuka Kagekidan. 
Durante i primi Anni Settanta, con l'arrivo del 
pensiero femminista di stampo occidentale e 
l'affermarsi dell'idea della rivalutazione del 
ruolo della donna nella società e nell'arte, il 
gruppo andò maturando, creando così attorno 
a sé un ambiente alternativo frequentato da 
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"Le Kage Shojo sono mie amiche e provengo- 
no dal pianeta Kashira; mi parlano tutte le 
notti via radio". /kuni 


Anthy e Utena. 

SH: Allora questa volta Chu Chu lo tengo per 
me! (ride) 

KM: Come Be Papas, quali sono i progetti 
per il futuro? 

KI: Per ora non c'è assolutamente niente di 
definito. . 

KM: E dopo Schell Bullet? 

KI: Devo ancora pensarci... 

KM: Un'ultima domanda. Secondo voi, chi 
rivoluzionerà il mondo? 

KI: Il presidente della Corea del Nord. (E qui 
ridono a crepapelle, Mdr) No, scusate. Ho 
sentito che l'Italia ha aperto rapporti diplo- 
matici con la Corea del Nord perciò non vor- 
rei causarvi dei problemi diplomatici! (ma 
continua a ridere...Ndr) 


Da sinistra: Chiho Saito, Kunihiko Ikuhara e 
Shinya Hasegawa, dei Be Papas. 


scrittrici e intellettuali progressiste. Una per 
tutte, Ryoko Ikeda, nata proprio a Takerazuka. Il 
suo Versailles no Bara (Lady Oscar) fu traspo- 
sto in dramma teatrale da Shinji Ueda, ora 
direttrice della compagnia, e lo spettacolo è 
tuttora replicato una volta l'anno, sempre con 
grande successo di pubblico. Attualmente la 
compagnia comprende circa quattrocento 
membri, divisi in quattro gruppi: Fiore, Luna, 
Neve e Cosmo. | gruppi inscenano otto nuove 
produzioni l'anno, con una sessantina di attrici 
che appaiono con frequenti cambi di sfarzosi 
costumi, tra scalinate illuminate, piogge di fiori 
e scenografie rotanti. Tipica è infatti la pompo- 
sità che contraddistingue le rappresentazioni 
del gruppo, così come il lirismo, a volte esa- 
sperato, e il continuo rimando al concetto di 
eleganza: «Purezza, grazia e bellezza» è il 
motto di queste artiste, Essendo tutte attrici di 
sesso femminile, i ruoli più impegnativi sono 
quelli maschili, che vengono interpretati dalle 
‘Otoko Yaku', le vere stelle della compagnia, 
donne rudi e seriose che spesso si atteggiano 
a lesbiche, e che con la loro ambiguità hanno 
affascinato centinaia di appassionati, creando 
uno stereotipo ancora in voga nel Giappone 
contemporaneo. La stessa Ikeda dichiarò di 
essersi ispirata proprio a queste attrici per 
creare il personaggio di Lady Oscar, così come 
ha fatto Naoko Takeuchi per il personaggio di 
Haruka/Sailor Uranus. 
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FATTO MOLTO CE ARRABBIARE 
EFFETTO, ANCHE MOLTO PERCHE 
PERCHE NEL PER FARLO AVEVA 
SUO CASO ERA USATO IL MIO 
PRATICAMENTE CUTTER... 
UN'ABITUDINE... 


...E SPINTA DALLA 
RABBIA MI SONO 
Pe SCAPPA- 
RE DI BOCCA UNA 
COSA... TORNATENE A 


CASA E FALLO 
CON IL COLTEL- 
LO DA CUCINA, 
SCEMA! 


SEI 
DAVVERO 


AUDACE, 
MARKI... GLIELO DISSI 
PERCHE' SAPEVO 
CHE EMI NONLO 
AVREBBE MAI FAT- 
TO SUL SERIO. 


E POI, COS'HA 
COMBINATO 
QUESTA EMI? 


MA CHE 
DICIZ! SUL 
SERIO?! 


rd SCOPPIA DI 


SALUTE COME AL 
SOLITO, MA NONO- 
STANTE QUESTO 
CONTINUA A TA- 
GLIARSI | POLSI. 


TFFARZXN) 


IN FIN DEI CONTI, NON 
SEMBRA AVERE LA 
MINIMA INTENZIONE 
DI MORIRE. 


FORSE ARRIVA 
A PROCURARSI 
TANTO DOLORE... 


see PER RIUSCI- 
RE A CAPIRE DI 
ESSERE VIVA. 
CHE, A MODO 
SUO, QUESTO 
LE PIACCIA. 


LE BRACCIA 
DI EMI FANNO SONO PIENE DI 
SREONICA, — ine o 
VEDERLE. TO PARE LA PELLE 
UMANA E° MOLTO 
ROBUSTA... 


«..PERCIO' SI FERI- 
SCE RIPETUTAMENTE 
CON LAME CHE NON 
TAGLIANO BENE, FINO 


AD ARRIVARE A UN 
PASSO DALLA «..CON ESTREMA 


MORTE... PRUDENZA... 


IO DI FRONTE Al 
CADAVERI RIESCO A 
RIMANERE PIUTTO- 

STO INDIFFEREN- 


ea ...MA TORMEN- 
TARE SE STESSI 
QUANDO SI E 
VIVI IN QUESTO 
MODO. 


ALLORA 
NON TI 


EVIDENTEMENTE 
NON SI TAGLIA COSÌ 
FACILMENTE NEMME- 
NO CON UN CUTTER... 


PAZIENZA. 
TANTO, NON 
SONO CA- 
RINA. 


CREDO CHE CI 
STIAMO ON 


MA IN FIN DEI 
PO’ FRAIN- 


N | A CONTI INTENDI 
TENDENDO... A . )À NO 


DIRE QUESTO, 


Qu 


SPESSO 
MI DICONO CHE 
NON SONO UNA 
RAGAZZA NOR- 


N II AN ì| i a 


\ ( \ WI VE IN POCHE 

\\ \ì NO) / // AZ PAROLE, MI 

N VU MANCA LA 
dA \ GRAZIA  / 


N NW x 
N \ 
dA + P \ 
\ NN ZZO_/ 3 A / \ / / 
\ y : x a 
\ FA “di » 
\ —— Lo 
ec 


SIAMO IN CIMA A 
UN PALAZZO DI OT- 
TO PIANI/ SE CADO 
GIU* MI SFRACEL- 


\LPzI 


UN’ESPRESSIONE 
DEL GENERE...? MOLTO 
CARINA, COSÌ 
SPAVENTATA E 


INDIFESA... 


E PERI- 


COVOsoO! 
FERMA! < 


SUL TETTO 
DI CASA 
MIA! 


CERI | RSSITZNE |P ROTTO 


I 


NE 


TAIÙ 
A 


7 RA 


3 
Y 
da 


Aid, 
ae, 


PSE IO A DA a 


Y 
DI 
few, 


Pi al 


MEI 
5%: 


see GIA- 
MO STATI 
SCAMBIATI 
PER LADKI? 


aline E II 


ODDIO, CHE 
SPAVENTO... 
HANF HANF... 


MI SEMBRA LOGI- 
CO! DI SOLITO LA 
GENTE NON SE NE 
VA A SPASSO SU! 
TETTI ALTROI/ 


ACCIDENTI, 
PUO’ DARSI CHE 
ABBIANO CHIA- 

MATO ANCHE 
LA POLIZIA... 


seeHAI 


SORRISO! E SAI COSA SI 


DICE? IL SORRI- 
SO E° LA COSA 
PIU' BELLA DI 

UNA DONNA/ 


E° STATO IL 

TUO PRIMO 

SORRISO DI 
OGGI! 


i TI SEMBRANO COSE 
3 fa 53 ri DA DIRE A UN VOMO? 
RENDE UN PO” BUFFO... TS5K/ DOVRE- 
VECCHIO... S: STI DIRMI CHE SONO 


STUPENDO, ALTRO 
P AIGNT CHE/ 
I 4% 
\ i NONNC) SEI 


BUFFO! 


MI DISPIACE, 
MA ORA DEVO 
ANDARE A FARE 
UN LAVORETTO... 
SCUSA, MA 
NON POSSO 
RIMANDARE... 


COSÌ 
TARDI... 


SENTI... 
POSSIAMO 
RIVEDERCI? 


CO DOVRO DI A 
LASCIARE IL Bi ira 
GIAPPONE... fd — 


see PERCIO... 


PRATICA- 
MENTE... 


i 


7 AVRAI VISTO x 
SICURAMENTE 
ANCHE TU LE 
SCENE D'ADDIO 
CHE CI SONO 
SEMPRE NEI FI- 
NALI DEI FILM 
STRANIERI, NO? 


SE TI 
FA PIACERE, 
POSSIAMO 
SCRIVERCI 
DELLE LET- 
TERE... 


NO, NON CE \î 
NE BISOGNO. \' 
ii MA, SE POSSI- 

BILE, POTRESTI 
FARE... QUEL- 
0) LA COSA..? 


vedete 


NI S 


COSA?I MA 
CHE TE NE 
IMPORTA?! 


CI VDOLE 
FAZIENZA... 


MI PERMETTO 
DI ASSAPO- 
RARE QUESTO 
MOMENTO... 


SMETTILA 
DI DIRE CERTE 
SCEMENZE... 


AH... SI/ MAL GRA- 
DO LE APPARENZE, 
SONO MOLTO 
FREDDOL OSO... 


AHH, 
GRAZIE! ORA 
HO UN BEL 
RICORDO DA 
PORTARE CON 
ME! 


UELILEZAZII 


tItHATIN 


133aga shit 
Ira sao 


| 
Mia tatiht 
È 


SEI 
ON KILLER 
SUL SERIO? 


QUANDO Mi 
PRENDERO' LA 
VITA DEL DIRI- 

GENTE DI UN CER- 


TO CLAN, SARO 
FINALMENTE 
LIBERO. 


LASCERO' FINALMENTE 
LA MALAVITA CON UN BEL 
GRUZZOLO IN TASCA. COSÌ, 
QUANDO AVRO FINITO DI 
SCONTARE LA MIA PENA, 
POTRO RICOMINCIARE 
TUTTO DA CAPO. 


N 


ÎÎ 


Ri 


tr 
SNUZI 


E BEL- 
LISSMO. 


BASTA SOLO 
UNA PICCOLA 
PRESSIONE 
DEL TUO DITO, 
E IO MUOIO. 


CHE SEN- 
SAZIONE... MI 
BATTE FORTE 

IL CUORE... 


«ne EPPURE STO 
TREMANDO... E 
DA STAMATTI- 
NA... 


OGGI DIVENTERO' 
UN ASSASSINO. 


f 
SONO 10 3 SE TI / 
HO RIVOLTO LA ne 
pani ) | DE 
FItalSa» IN CONTINUA- 
ZIONE... 


QUANDO DOMATTI- 
NA DARANNO ONA 


se POTRO 
VANTARMENE 
CONLE MIE 
AMICHE? 


PER IL FATTO 
CHE TI CONO- 
SCO, INTENDO. 


CERTO, SE SI 
TRATTASSE DI ON 
OMICIDIO BRUTALE, 
CON UN CADAVERE 
SQUARTATO... 


sel0 LA 
CONSIDEREREI 
UN'AZIONE POCO 
RAFFINATA, E MI 
GUARDEREI BENE 
DAL RACCONTAR- 
LO A Cl 


...lO TI TROVO 
STUPENDO... 


A DIRE LA 


|| VERITA 10... 
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CHE RIGUARDI 

LA MALAVITA 
PENSAVO DI O QUALSIASI 
FUGGIRE... ALTRA COSA... 


LASCIO 


ss. 6IGOGNA 
ANDARE FINO IN 
FONDO, QUANDO 
E° NECESSARIO. 


«POTREMMO Di 


RIVEDERCI..2 LL) 


GF 


/ 


ASCOLTA... 
DOPO CHE 
SARO USCITO 
DAL CARCERE... 


...5€ GLI VOMINI 
CONTINUERANNO A 
L'ASCIARTI COME 
FANNO ORA... 


EHI, 
SPETTA! | 


daN 


LA SFARATO- 
FIA DI QUESTA 
MATTINA ALL'AL- 
BA A SHINTUKU 
SEMBRA ESSERE 
STATA PROVOCA- 
TA DA ATTRITI 
TRA ALCUNI 
CLAN DELLA 
MALAVITA... 


CI SONO STATI 
UONMORTO E 
DOE FERITI... 


UNO DEI DUE E 
GRAVE L'ALTRO 
SE LA CAVERAÌ.. 


IL CADAVERE E“ 
STATO IDENTIFICA- 
TO COME RMOHEI 
KAWASHIMA, UN 
GIOVANE DI SOLI 
VENTUN ANNI 
MEMBRO DEL 
CLAN... 


Ryohei | 
Kawashima | 
| (Qnm) | 


EULON- 
GIORNO... 


ELON- 
GIORNO! 


E ADESSO 

CHE COSA 

TI PRENDE, 
MAKI? 


+ 


+..QUESTO SOLE 
MALEDETTO MI ) 


DA' FASTIDIO 
AGLI OCCHI... 


80 SOLE MALEDETTO - FINE 


ISHIGAMI/ 

NON STARAI 
CERCANDO DI 

FREGARCI 


CI STAI 
PORTANDO 
SUL SERIO 
NEL POSTO 
IN COI SI 
TROVA IL 
TO RIIP/ 


LA MINIMA 
INTENZIONE DI 
INGANNARVI. 
BASTERA CHE 
MI SEGLIATE, E 
CHE FACCIATE 
SILENZIO. 


SENTIAMO UN 


PO‘? COSA TI 
HA FATTO CAM- 
BIARE IDEA, 
ESATTAMENTE? 


DOPO AVER SAPU- 
TO CHE IL NOSTRO 
OSTAGGIO E UNA 
PERSONA MOLTO 
LEGATA A MISAO 
MIKOGAMI, HAI 
CAMEIATO COM- 
PLETAMENTE IL 
TUO ATTEGGIA- 


> NIAMODA AL- * 


MENO UN'ORA 
SUI SENTIERI 
DEGLI ANMALI, 
E NON SEMBRA- 
NO AFFATICATI 
NEMMENO UN 
PO‘... NEANCHE 
UN ACCENNO DI 
RESPIRA ZIONE 
AFFANNOSA 


RIHEI, NON 
CONOSCIA- 
MO ANCORA 
TOTTI GLI 
ASPETTI 
DELLE SUE 
CAPACITÀ... 


E VERO CHE LO 
ABBIAMO PRIVATO 
DELLA SPADA, MA 
NON PUOI PERMET- 
TERTI LA MINIMA 
DISTRAZIONE/ 


TEK/ VISTO 
COME RIDOT- 
TO ORA, POTREI 


SARA SOLO 
QUESTIONE DI 
SECONDI! 


KAMIKAZE Satoshi Shiki 


de 


TERRA 


COSA?! 
IO QUI 
NON VEDO 
NESSUN 
TORII/ 


ACCIDENTI... 
NON AVEVO LA 
MINIMA IDEA 
CHE CI FOSSE 
UNA CASCATA 
COSÌ BELLA, 


MONTAGNE! 


Lr 
© di 


TU STAI 
CERCANDO DI 
FARE IL FURBO/ 
GIRATI SUBITO 
VERSO DI ME E 
GUARDAMI 

NEGLI OCCHI/ 


pd 


e SOTTOL 
GUIDA DI ISHI- 
GAMI CI STIA- 
MO RECANDO AL 
TORI PROTETTO 
DALLA SUA 
STIRPE... 


PERCHE 
PARLI SOT- 
TOVOCE?! 

CHE DIAVOLO 
STAI REGI- | 
STRANDO?/ 


SI) REGI- 
ANCHE LA 
MIA VOCE... 


ORA SIAMO 
DAVANTI A UNA 
CASCATA DI CUI 
NON CONOSCO 

IL NOME... 


LASCIALA 
P-PENSAVO DI 
LASCIARE LE ||REGISTRARE. 
MIE ULTIME 
VOLONTA... 


SARA 
UN BEL 
RICORPO 
PER LEI. 


PERCHE 
SECONDO 
TE AVRA 
INTENZIONE 
DI RIASCOL- 
TARTI, POPO 
ESSERE 
TORNATA 


QUI NON 
C'E PRO- 

PRIO ON 
ACCIDENTE 
DI NIENTE/ 


CHE 
DIAVOLO FAI 
LI MPALA... 


ISHIGAMI... 
NON AN- 
DIAMO PIO 
AVANTI? 


COSA 
SIGNIFICA?/ NE 
HO SENTITO 
PARLARE IN 
TV... 


QUESTE 
SONO... 


NON RICOR- 
DO | DETTAGLI, 
MA QUESTE 
SEMBRANO... 
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...GAREBGE IL 
CUORE DELLE 
LANDE DELLA 
STIRPE DELLA 

TERRA?! 


VE PER 
ANDARE 
AVANTI. 


QUESTE 
RISENTONO 
DELLA COR- 
«..GUAI A RENTE DELLE 
TE SE FAI GIGANTESCHE 
IL FURBO. STATUE DI 
BUDDA A 
BAMIYAN E A 
YOUN KANG? 


"LA STIRPE 
DELLA TERRA 
HA RAGGIUNTO 
| QUESTI LUOGHI 
| ATTRAVERSO 


LA VIA DELLA 
SETA...2 


(n°) 
SPIRITO 
DELLA 
TER- 
RA?/ 


DEV'ESSERE 
LA PROTET- 
TRICE DEL 
TORII DELLA 
TERRA... 


SIGNORINA 
OTSUWA... 


«.. CHIEDO 
IL VOSTRO 
PERMESSO DI 
INCAMMINAR- 
MI LUNGO LA 
STRADA... 


LO SAPEVO... 
QUELLA SPA- 
DA VARIA LA 
PROPRIA FORZA 
SPIRITUALE A 
SECONDA DEL- 
LA PERSONA 
CHE LA IM- 


PUGNA... A_GQUANTO 


PARE, E° IN GRA- 
DO DI RIVELARE 
DOVE IL TORII 
SOLO QUANDO SI 
TROVA NELLE MA- 
NI DI ISHIGAMI, 
L'UOMO DELLA 
TERRA... 


NON FATE 
CASO ALLA 
GENTE CHE 
E CONME 

OGGI... 


LA NOSTRA 
STIRPE E° SEMPRE 
AL VOSTRO FIAN- 
CO, NELLA VITA E 
NELLA MORTE... 


UNPAS= 


I 4 SAGGIO! 
DUE META... . 


QUELLO E IL 
TORII PROTETTO 
PER MILLE ANNI 


DALLA STIRPE 
...E CHE TIENE 

DELLA TERRA... RINCHIUSE LE 
OTTANTOTTO 


BELVE/ 


seel'ESTENSIONE 
DI QUESTO SPAZIO 
SOTTERRANEO E LA 
CASCATA SUPERANO 


OGNI IMMAGINAZIO- 
NE... 


QUESTO 
TORII SARA 
LA PROVA 
DELLA MIA 
FEDELTA 
VERSO IL 

SIGNOR 
HIGA/ 


; nl 
POSSIBILE 
UNA COSA 
j DEL GENERE 
NONOSTANTE 
CI TROVIA- 
MO SOTTO- 
TERRA? 


VATTENE 
VIA. ORA. 


SPIACENTE, 
MA NONLA 
LASCERO 
ANDARE 
VIA... 


COSA STAI 
BOFONCHIANDO 
SOTTOVOCE, 
UOMO DELLA 


TERRA? 


PER PRIMA 
COSA, TORTOU- 
RERO' LA TUA 
AMICHETTA... 


«-.MA NON LA 

LASCERO MO- 

RIRE TANTO IN 
FRETTA/ 


SIGNORINA SAL - : S M'MPORTA, 
OTSUWA... TS ‘D\ FACCIA QUELLO 


CHE DEVE... 


PUR DI 
PROTEGGE- 
RE QUESTO 

POSTO... 


«SEI DI- 


|] SPOSTO 


A SUICI- 
DARTI?/ 


MA CERTO... 
ENTRANDO NEL 
CUORE DEL RE- 

GNO DELLA STIR- 

PE DELLA TERRA, 
HAI POTUTO AU- 

MENTARE DI UN Po” 
ANCHE LA TUA 
FORZA SPIRI- 


...E COSI HAI 
PENSATO CHE 
AVRESTI POTUTO 
COMPETERE CON 
NOI ALLA PARI 


«MA TI 
AVVERTO 
CHE ALLO 
STATO AT- 
TUALE NON 


n à; 
PI aci 


Ac 


E COSÌ.. 
VORRESTI 
COMBATTERE 
CON L'AIUTO 
DELLO SPI- 
RITO DELLA 
TERRA... 


CREDERE/ 
I-IL 500 
BRACCIO... 

I ILSUO 
BRACCIO! 


Ci 


Sg 


TUTTO 
ACCADDE... 


seell GIORNO SUCCESSIVO ALLA 
NOTTE DELLE STELLE CADENTI... 


atosni Shiki/\Wrench Sudio 


GUARDA QUA... HANNO 


| ABBANDONATO.UN BIMBO... 
E2S POUR 


SARA DI 
NOOVO NEL 
MAGAZZI- 
NO... NON FA 
ALTRO CHE 

INVENTARE 
COSE STRA- 


E° ORA DI 
FARE COL A- 
ZIONE/ EHI, 

NONNO? 


CHE 
DIAVOLO E 
QUESTO ?/ 


ASPETTA ON 
MOMENTO... 


PERCHEÈ 
DOVREI 
FUGGIRE 


MA CHE 
DIAVOLO 
STA COM- 
BINANDO 
QUESTO 
ROBOT?! 


NON E IL 

MOMENTO 

DI DISCU- 
TERE/ 


ORA DEVI 
PENSARE 
SOLO A 
ELIMINA- 


|\ 
= 
na 
o) 
7 

f 


MA... 
QUESTA 
FORZA 
INCREDI- 
BILE... 


FARLO, 
MINTO! 


«E QUE- 
STO STRANO 
COSTUME... 
CHE SIGNIFI- 
CA? DA DOVE 
VENGONO? 


NON DEVI NU- 
TRIRE ALCON 
DUBBIO SU 
QUEL COSTU- 
ME! NON DEVI 
FARLO MAI/ 


E° UN COSTU- 
ME FATTO COSÌ... 
SE INIZI AD AVERE 
DEI DUEBI NEI SUOI 
CONFRONTI O A NON 
CONSIDERARLO 
BENE, LUI SE LA 
PRENDE SUBITO E 
SCOMPARE... 


VALLI A CA- 

FIRE, QUESTI 

COSTUMI DA 
EROINE SEXY 
DEI FOMETTI... 


112 MIN MIN MINTO - FINE 


f 


fi 
TITTI TTIII$S$SI 


IM 


\ 


TOGLITI DI 
MEZZO. 


ANDA- 


ECCO... IO NON TE Sta PA i 
CREDO SIA MOLTO n [af C-CERTO... | RE IN GIRO 
APPREZZABILE IL “ne > a fel | KOTONO HA CON UNA 
FATTO DI FOTOGRA- Cl RAGIONE? MACCHINA 

sr FOTOGRAFI- 


FARE LE ALTRUI du79 A 
MUTANDINE DI {) ; CA NASCO- 
NASCOSTO... À - d CS STA NELLA 


NIACI/ 


INSOMMA, SE 
PROPRIO TI PIACE 
TANTO FOTOGRAFA- 
RE, POTRESTI DEDI- 
CARTI A QUALCHE G: | 

ALTRO SOGGET- - ; % 
f PA UOVA DELLE 


NE DELLE 


TO, NO? 
TARTARO- 


GHE... 


e 
SMETTILA 
DI FARE LE 
PREDICHE, 

BRUTTA 
TONTA/ 


PARE CHE 
NON SIA 
RIUSCITA 

A CONVIN- 
CERLO... 


OHI OHI... 
BRUCIA... 


SEI ONA 
SCIOCCA... 


MA SEMBRATO DI 
CHE...? SENTIRE UNA 
VOCE PROVE- 
NIRE DALLA 
FINESTRA... 


e. MMA 
NON E 
POSSI- 
BILE... 


=. 


DOPOTUTTO, 
QUI SIAMO AL 
SESTO PIAN 


GOKUENTEN 
MYOO0 E VENU- 
TA IN QUESTO 
MONDO?! 


FA LO 
STESSO... 

ÎNON STARA MICA PER FAVORE, pove 
ISTIGANDO LA ACCOMPA- HAI VISTO 
GENTE A COM- GNAMI/ GOKUVENTEN 
METTERE ATTI . LOLTIMA 

MALVAGI..:? alt \ VOLTA? 


SALVE... 


PIACERE DI 
CONOSCERTI, P-PIACERE 


FEMMINA MIO... 


IO SONO | | va I) | i \Ul RICOR- 
GOKUENTEN/ | i | DATELO 
| . | o BENE/ 


AVREI 
BISOGNO DI 


AITEN MYOO, a 
QUEL NANE- Si le) 
ROTTOLO CHE i ASPETTERO' 
SI E° STABILI PER ON PO” 

TO IN CASA FORTAMI UN 

| TE INTANTO! 


AH... EHM... 
POTREI FARLE 
UNA DOMANDA? 


MA ALL O- 
misemero ||. 
n Li] RASEIVE- DAVVERO UNA Vetri 
LADRA? RAMENTE  CHEE'VENU- ||| \APro con 
STUPIDA/ — TAQUIPER |l 


RUBARE?! 


BOH... CREDE- 
VO CHE POTESSE 
ESSERE UNO DEI 
TUOI FERRI DEL 

MESTIERE... 


IO VENGO DA 
QUI SOTTO... 
DA UN POSTO 
CHE SI TRO- 
VA MOLTO 
PIU INBAS- 
SO DEL 
TOO... 


VUOI DIRE... 
DALL'APPARTA- 
MENTO DEGLI 
YAMAMOTO... 

QUELLI DEL 


SECONDO OH. CAVO- 


PIANO ?/ 4 e 


INTENDO CIRCA MILLE 
YOSANA* AL DI SOTTO 
DELLA SUPERFICIE 
TERRESTRE/ 


VENGO DA UN MONDO CHE 
GIACE A QUATTORDICI- 
MILA CHILOMETRI DI 
PROFONDITA” 


MMOLTO 
PIO IN 
BASSO..2 


CONOSCI 
UN CERTO 
TSUDA, 
VERO? 


FER DIRLA IN 
PAROLE SEMPLICI, 
IN MODO CHE TU 
POSSA CAPIRE, 0 
VENGO DALLIN- 
FERNO/ 


DALL'IN= 
FERNO? 


SI TRAT- 
Tu oe o 
TON ON "| Most 
INCIDENTE, - COME BELA 
L'ALTRO 3 = \ 
GIORNO... j STA PASSAN- 
P N PO ADESSOF 


TI INTE- 


RESSA, E VA BENE... 
VERO? PER AMMAZ- 
ZARE IL TEMPO 
FINO AL RITORNO 


DI AITEN, TELO 
FARO' VEDERE IN 
VIA DEL TUTTO 
ECCEZIONALE! 


QUANDO 
IL VORTICE AL 
CENTRO DELLO 
SPECCHIO INI- 
ZIERA A OFFU- 
SCARSI, PROVA 
A GUARDARE 
STRIZZANDO 
GLI OCCHI... 


CHE NE DICI? 
NONE TREMEN- 


DOVREBBE GRA- 
DIRE QUESTO 
SPETTACOLO, 
ANCHE SE NON 


QUESTO E 
LO SPECCHIO 
DELL'INFER- 

NO GRAZIE 

AL QUALE... 


L'AGGIL 


DOPO LA LORO 
MORTE, GLI DOMINI 
FOSSONO RAGGION- 
GERE SEI MONDI DIF- 
FERENTI, A SECONDA 

DELLA CONDOTTA SE- 
GUITA IN VITA ATTRA- 
VERSO LE AZIONI, | 


GLI STUPIDI 
EGOISTI CHE 
NON HANNO MAI 
CERCATO DI COM- 
PRENDERE IL DO- 
LORE ALTRUI... 


RO CHE HANNO 
UCCISO, RUBATO, 
O SI SONO CRO- 

GIOLATI NELLA 


DA QUEL 
MOMENTO CI 
PENSANO DEI 


DEMONI CHIA- 
MATI SOLDA- 
TI INFERNALI 
A COCCOLARLI 
COME MERI- 


LUSSURIA, PRE- 

CIPITANO DRITTI 

ALL'INFERNO, IL 
PEGGIORE DI 


PENSIERI E | DI- 
SCORSI... 


QUESTI SEI I Ò x TANO? 


C'E IL MON- 
DO CELESTE, 
QUELLO UMA- 
NO, QUELLO DI 
ASURA, QUELLO 
DELLE BESTIE, 
QUELLO DELLA 
FAME E, INFINE, 
L'INFERNO... 


FER LA PRECI- 
SIONE, FRA GLI OTTO 
GRANDI INFERNI, QUE- 
STO E° QUELLO CHIA- 
MATO INFERNO DELLA 
RIVIVISCENZA IMPAR- 

ZIALE, ED E QUELLO IN 
COI VENGONO SPEDITI 
COLORO CHE HANNO 
COMMESSO | PECCATI 
PIU' LEGGERI. 


QUELLO 
LAGGIUÈ 
E° TSUDA, 
GIUSTO? 


LA COSA 
PIU: BELLA ALL'INFER- 
E TERRIBILE i { / ; NO, A CAUSA 
DELL'INFER- gal i DELLE INTEN- 
/ i SE TORTURE 
PERPETRATE 
DAI SOLDATI 
INFERNALI... 


«sel PECCATORI 
PIU GRACILI 
SVANISCONO 
QUASI SUBI- 

TO... 


ene SEN- 
ZA AVERE 
NEMMENO 
IL TEMPO DI 
RIPRENDERSI 
DAL DOLORE 
PROVATO... 


«... DOPO UN 
PO) UN VENTO 
FRESCO PRENDE 
A SOFFIARE... 


E° PER QUESTO 
MOTIVO CHE 
ESISTE L’INFER- 
NO... PER FAR 
CONTINUARE A 
SOFFRIRE ON 
PECCATORE... 


«E COSI) 
GRAZIE AL 
SUO EFFET- 
TO RIGENE- 
RANTE... 
HOPLA.. 


«+. TORNA- 
NO TUTTI 
INTERI COME 
SE NIENTE 
FOSSE AC- 
CADUTO... 


... ED ECCO 
IL PERCHE 
DEL SUO 
NOME PAR- 
TICOLARE! 


IL DOLORE E IL 
TERRORE PROVATI DAI 
PECCATORI DEVONO 
RIPETERSI PER CIRCA 
1.660.000.000.000 
DI ANNI, RAPPORTATI 
IN TEMPO UMANO. 


CHE NE DICI?! 
NIENTE MALE, 
VERO? 


IMMAGINI 
SCIOCCANTI 
CHE POCHI 
VIVENTI 
HANNO VI- 
STO PRIMA 
D'ORA! 
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SCIOCCANTI 
DAVVERO... 


DOPODICHE: 
CIAO A TUTTI 
E ARRIVE- 
DERCI. 


COMUNQUE SIA, SE 
GIOCATE TRA RAGAZZE, 
VI CONSIGLIEREI DI FARE 

QUAL CHE INTRATTENI- 

MENTO PIU' SANO E 

INNOCENTE/ 


+..0 MA- 
GARI ON 
BELLO 
STRIP 
POKER! 


LE RAGAZZE DI 
OGGI GUARDANO DEI 
FILM DELL'ORRORE 
TANTO RACCAPRIC- 
CIANTI SENZA QUA- 


AH/ P- 
PAPA... .2/ 


SI BATTERE CIGLIO... Y 


POTREI 
PARTECIPARE 
ANCH'IO, PER 

ANIMARE L’AT- 
MOSFERA! 


sm 


E QUESTO 0 MAGARI 
LA PLAY- 


... STATION Î 
COS'E UNA DUE? 
SPECIE DI 
LETTORE 


ESEMPIO, IL 
MONOPOLI 
O IL MAH 


A PARTE DARE 
SBIRCIATINE 

ALL'INFERNO, 
VOLEVO DARTI 


ULTIMAMENTE 
TE NE VAI IN GI- 
RO CERCANDO DI 
DISSUADERE LA 
GENTE DAL COM- 
PIERE AZIONI 
MALVAGIE, 
VERO? 


sE 
MEGLIO 
CHE TULA 
SMETTA 
IMMEDI A- 
CA TAMENTE! 


COME HAI AP- 
PENA VISTO, 
L'INFERNO E* 

UN POSTO 
TERRIBILE. 


CI SONO 
UN SACCO 
DI PERSONE 
DESTINATE A 
ESSERE SPE- 
DITE PRO- 
PRIO LI: 


IN QUESTO 
MONDO ESISTE 
TROPPA GENTE 

CORROTTA! 


CAPISCI 
COSA IN- 
TENDO 
DIRE? 


SE CONTINUI 
AD AVERE A 
CHE FARE CON 
GENTAGLIA 
DEL GENERE... 


QUESTI TIPI 
HANNO L’ANIMO 
SIMILE A ON 
MISCUGLIO 
INDEFINITO DI 
COLORI... 


«TI CAPITERA 
SICURAMENTE 
QUALCOSA DI 


++.0- QUAL COSA 
DI BRUTTO..2 
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«NON E* 
POSSIBILE... HO 
GIA INCONTRATO 

GENTE CHE E 
STATA DISPOSTA 
AD ASCOLTARMI 

E A CAPIRMI... 


IN POCHE 
PAROLE, TI STO 
CONSIGLIANDO 
DI STARE ALLA 
LARGA DAI TIPI 
PERVERSI, E 

DI LASCIARLI 
SCIVOLARE DA 
SOLI VERSO 
L'INFERNO, 

COME MERI- 

TANO! 


PER ESEM- 
FIO, QUEI DUE 
STUDENTI DELLE: 
SCUOLE MEDIE 
SI SONO PENTI- 
TisE Pole 


+... E° CHE NON 


DEVI L'ASCIAR- 
1) PRENDERE 
DALL'EUFORIA, 
SE PER PURO 
CASO SEI - 
RIUSCITA A Soia So dh 
FAR PENTIRE SCONSIGLIO 
QUALCUNO... VIVAMENTE/ 


ANCHE SE 

pe NON CAPISCI 

SMETTILA DI da 
RIBATTERE/ SRI 
DEVI DARMI 


RETTA! 


+. ED E PER 


NONOSTANTE 
TO SIA ON ES- 
SERE UMANO, 
NON SEI POI 
COSI RIDOTTA 
MALE... 


QUESTO CHE 
10, GOKUEN- 
TEN MYO0 IN 
PERSONA, TI 
STO DANDO ON 
CONSIGLIO! 


SE HAI CA- 
PITO, SMETTILA 
IMMEDIATAMENTE 
DI TENTARE DI FAR 
RINSAVIRE | MAL- 
VAGI/! NON SEI NE 
UNA SANTA, NE 
QUALCOS'ALTRO 
DI SIMILE! 


IO CI HO PROVATO 
IN TOTTI | MODI A 
SPIEGARTELO... MA 
VISTO CHE NON VUOI 
CAPIRE, SCOPRIRAI 
A TUE SPESE... 


NONO- 
STANTE 
IL MIO 
CONSI- 
GLIO... 


«e. QUANTO 
SIA ORRIBILE 
L'ANIMA DEI 
PREDESTINATI 
ALL'INFERNO... 


MA E 
VERO..? 
SUL SERIO 
HAI VISTO 
GOKUENTEN 
DA QUESTE 
PARTI?/ 
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«e PICCOLA 
STUPIDA! 


| AITEN MY00 - CONTINUA 


DOVE SARA \ 
N L'USCITA..? 


OH, MIA DEA! di Kosuke F 'ÉME 


SOLI, MA INSI 


ME 


POSSIBILE... 
NON SI CAPISCE 
NEANCHE IN CHE 
DIREZIONE SIA- 

MO GIRATI... 


E INUTILE 
CAMMINARE 
A CASACCIO... 


BELL DAN- 
DY... DATE 
LE CIRCO- 
STANZE... 


NON SI 
VEDONO LE 
PARETI, NE 

TANTO MENO 
IL SOFFIT- 


..+SARA MEGLIO 

ASPETTARE AIU- 
TO TRANQUILLI 
TRANQUILLI... 


SIAMO 
ALL'INTER: 

DIEILE... NOSTRA, 
MA PERSI 

CHISSÀ 

DOVE... 
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NO... 10 
INTENDEVO 
TE, KENCHI/ 


...HO CERCA- 
TO DI USARE GLi 
INCANTESIMI IL 


MENO POSSIBI- 
LE PERCHE VO- 
LEVO AVVICI- 
NARMI A TE... 


i 
| 


TEC‘ [»“ 
te CLORRIORNIRLITATA 


=rm 
tro 


satiro ni 


PENSAVO 
PERFINO CHE 
NON ME NE 
SAREBBE 
MPORTATO 
NOLLA... 


«.. ANCHE 
SE | MIEI 
POTERI 
FOSSERO 
SEGRE 


EPPURE ORA 
E° COME SE MI 
MANCASSE 
QUALCOSA... 


145 


ADESSO 
CHE NON 
POSSO 
PIU USA- 
RE | MIEI 
POTERI... 


+.+SONO 
VERAMENTE 
COLPITA DAL- 
LA TUA FOR- 
ZA D'ANIMO, 

KEIICHI... 


MOLTO 
EGOISTICA- 
MENTE HO 

PENSATO CHE 
ANCHE SEN- 
ZA | TUOI 
POTERI... 


«PER ONA 
SETTIMANA 
NON AVRESTI 
AVUTO TROP- 
PA DIFFICOL- 
T.. 


MA ORA CHE 

LA VEDO DAL 

TUO PUNTO DI 
VISTA... 


«++ SONO 
Y CONSAPEVO- 
LE DELLA 
MIA DEBO- 
LEZZA... 


\ 
N Ss 

INS 
la 


Gi Se 
= 


«UNA DEA SENZA | 
SUOI POTERI E° COME 
UN ESSERE UMANO 
SENZA BRACCIA NE 

GAMEE... 


IVI MNNANIEMFRISNULA 


IO NON SONO 
IN GRADO DI 
USARE GLI 
INCANTESI- 
MI... 


PUO DARSI 
CHE IO NON SIA 
ALL'ALTEZZA... 
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...E FORTO- 
NATAMENTE HO 
ANCORA TUTTI 

I MIEI ARTI... 


SOFFEREN- 
ZA... 


PERCIO) 
METTERMI A 
CONSOLARTI 


A PAROLE NON 


AVREBBE AL- 
CUN SENSO... 


RICORDATI 
SOLO CHE I0 
SONO SEM- 
PRE CON TE/ 


xt 


ECCO... 
CIOE... —ANCHE SE 
NON SONO 
DI GRANDE 

AIUTO... 
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MI SENTO PIL 
CHE SICURA 
CONTE‘ 


SENTI, NON 
SAREBBE POSSI- 
BILE COSTRUIRE 


UN DISPOSIT ea 


AVANTI IL TEMPO a WE 
PERUNA SETTI "STANZA? SICURO... 
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sn A MI CI 
VORREBBERO 
SEI GIORNI 
PER CO- 
STRUIRLO. 


ALLORA 

NONHA 
ALCUN 

SENSO... 


ses HlO PENSATO 
CHE FACENDO 
COSÌ, ORD E 


IL SOFFITTO 
E LE PARETI 
SI TROVANO 
OLTRE L'IN- 
FINITO... 


MA CERTO! 
VERSO IL BASSO 
L'AMBIENTE NON 
E° ESPANSO AL- 

L'INFINITO! 


IN ALTRE \$ N 

gENE/ PO —_ 
SOTTO iL DARSI cHe i 
PAVIMENTO 


HAI i UN MO- 
/ IONI/ MENTO! 
POTREBBE RAGIONE: FONZ 
ESSERE 


RIMASTO 
TUTTO CO- 
ME PRIMA! 


ILARIA IALIA 
IRE ttt 


FOSSE 
COSÌ. 


UTTITTTTITTATI 
"MZERTTMa Pt Tnt 


MIT IMIKA iti == 
Go TIA LN 


«POTREMMO 
RISCHIARE DI 


SPAZIO... 


STRAPPARE LO | 7) N° 
4, 


««-E CREARE ON 
PASSAGGIO SU 
UN UNIVERSO 
PARALLELO AL 
NOSTRO... 
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PIUTTOSTO 
CHE RIMANERE 
NELLA SITUA- 

ZIONE ATTUALE, 
PERSI AL CENTRO 
DI ONO SPAZIO 
INFINITO... 


INOLTRE, 
OVUNQUE 
ANDREMO... 
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se. PREFERISCO 
SCONFINARE IN ON 
MONDO COMPLETA- 
MENTE IGNOTO! 


HAI 
RAGIONE‘ 


VIII AZIZ TRAE 
VARO LI RIA LAI AA2 


VALLE ALI MLLLI ALI LIL IILLMLN VAI = 


IALIA TITTI 


seel'IMPOR- 
TANTE E CHE 
TU EIO... 


TTT 
ILVA LIATIAITT) FONDO AA OIOTCAI NIMAIA TFOLIOTA BALLO ITUATI MALL Li It 


SIPEDARETAI OI ALI ITTICA I 


rai 


Ugo rst sinirnee sisi 


see STIAMO 
SEMPRE INSIEME, 
BELL DANDY/ 


{IATA ii 


ARMAN SU EA PP Ci AVA 


LIMIT 
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IM 
| 
| 


\ i \ \ 


LVIPROLLEDRATIPRCIAIAVILEREBBNATITINNIATIAXANIVIATAMANTNNI MANCA] 
VAL PL 
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E ON 
UNIVERSO 
PARALLEL O/ 
E' L'INFERNO/ 
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: 


OH, GRAZIE 
WELSPAR/ 
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“i ig na 


I 


ii 


Hi È 
di 
di 
I 
Hi 


ANCH”IO 
CREDO SIA 
MEGLIO 
COSÌ.. 


«e. DI VOLER 
RESTARE UNA 
DEA PER 


ALMENO 
POTREMO FARE 
A MENO DI SPOR- 
CARCI DI TERRA, 
SE CI TROVIAMO 
IN ON'ALTRA 
SITUA ZIONE 
SIMILE... 


ISTITUTO DI 
RICERCA 
DI SKULD 


SE SI TRATTA DI 
UN DISPOSITIVO 
CHE ACCORCIA 
IL TEMPO DI TRE 
GIORNI, E° COME 
SE LO COSTRO- 
ISSI IN DUE 
GIORNI/ 


E SE SI 
TRATTASSE 
DI ONO CHE 
ACCORCIA IL 
TEMPO DI ON 

GIORNO? 


SAREI IN 
GRADO DI 
COSTRUIR- 
LO IN MEZ- 
ZA GIOR- 
NATA/ 


CHE NE DICI 
DI COSTRUIR- 
NE DUE?! 


ALLORA... SE 
NE COSTRUI- 
RAI SEI...? 


HO CAPITO! 
COSÌ CI BA- 
STERANNO 
QUATTRO 
GIORNI/ 


OH, CHE 
MERAVIGLIA? 
RIUSCIRO' A 
COSTRUIRLÌ 


RNI/ 


SAI, KEICHI... 
LA TUA MENTE E 
MOLTO LUCIDA/ 


E DAI NON TI 


PREOC- 
MPORTAF COPARE, 
NEI TI FAREMO 


) USCIRE IN < 
UN'ALTRA TE RIMASE 
SOLI TRE 
VOLTA! CHIUSA PER 
GIORNI/ ONA SET 


TIMANA... 


i 


OH, MIA DEA/ - CONTINUA 


Kenichi Sonoda 


EXAXXION d 


DECISIONE 


n _{ 


Lia 
toi 
Piani 


pu 
il 


ONDE D'URTO E 
SPOSTAMENTO 
D'ARIA PROVOCATO 
DALL'ESPLOSIONE 
IN ARRIVO/ CAMPO 
ANTI-EL ETTROMA- 
GNETISMO ATTI- 
VATO! 


RIUSCIRÀ SI. AVREBBE 

A COLPIR- di DOVOTOMIRA- 

LO? AVETE . RE ALLA PARTE 

CALCOLATO #7) INFERIORE DEL 

LA TRAIET- (00 CARICO... 
TORIA? RI ) 


SIONI/ NON 
C'E ALCUN 
PROBLEMA. 


CI SPERO 
DAVVERO... 
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see MA 
SUPPONGO 
CHE PROBA- 


SPARANDO CON 
LA CANNA IN- 
TERA, E° QUASI 
IMPOSSIBILE 
CONTROLLARE 
IL PROIETTILE, 
ANCHE CONLA 
MODIFICA DELLA 
FORMA DELLA 
TESTATA... 


L'EXAXXION HA 
SPARATO! E° QUASI 
CERTO CHE ABBIA 
MIRATO A QUESTA 
UNITÀ... 


IL PROIETTILE E 
TROPPO VELOCE! \EGi 
MOLTO PIL DI HO INIBITO 
TUTTI QUELLI i FORZATAMENTE 
CHE HA SPARATO : IL LIMITATORE! 
FINORA/ ACCELERA/ 


AUMENTA 
LA VELO- 
CITÀ DI 
DISCESA! 


AGLI 
ORDINI/ 


FRENA... 


ANZI, NÒ 
No... MA NON 
ACCELERA WI FAREMO IN 


DI PIÙY TEMPO/ 


ATTIVA ON 
CAMPO DI! 
DISTORSIONE 
GRAVITAZIO- 
NALE/ LO 


FAREMO 
DEVIARE! 


LA CANNONATA 
DELL'EXAXXION 
COLPIRA IN 
PIENO L'ASSE 
DELL'ASCEN- 
SORE/! 


LA TESTATA 
SI APPIATTI- 
RA' GRAZIE 
AL MODO 
D'IMPATTO. 
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Na 


L'ENERGIA 
NONE 
SUFFI- 
CIENTE/ 


TOPONIMI 
n Pon 


pini 


ore 


au 


\N 


NA) 


Ill 


L'ASSE E 
STATO SPEZ- 
ZATO APPENA 
SOPRA DI NOI/ 
LA VELOCITÀ 
DEL PIANO E 
IN RALLENTA- 
MENTO! L'UNITÀ 
STRUTTURALE 
DELL'ASSE STA 
COLL ASSANDO! 


IL LIMITE 
IMPOSTO DAL 
CONTROLLO 
INERZIALE DEL- 
LA SICUREZ- 
ZA E STATO 


ABBAN- 

Sa 

L 

certo GUSCIO! 


CONTROLLO 
GRAVITAZIO- 


STESSA! 


AGLI 
ORDINI, 
GENERALE 
SHESKA! 


ae 


SISTEMI 
IN FUON- 
ZIONE. 
NON SI 

FEGI- 

STRANO 

DANNI. 


CENTRO 
PRINCIFALE 
DI RIOFARD 

MOONT 
GIAPPONE! 


ORMAI 
SIAMO FUORI 
TRAIETTORIA, 
GRAZIE ALLA 

COR VATURA 
TERRESTRE. 


SE SPARAS- 
SE CON UNA 
TRAIETTORIA 
CURVA, SAREM- 
MO IN GRADO DI 
SCHIVARLA PER 
LA SUA SCAR- 
SA VELOCITA. 


QUINDI 
RAGGIUN- 
GEREMO A 
TOKYO VIA 

TERRA? 
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QOI FARLA IL 
GENERALE 
SHESKA 
ZOBFO- 
ZAFKA/ 


DELLA BA- 
SE DEGLI 
ASCEN- 
SORI. 


INVIATEMI 
TOTTI | DATI 
FIGUARDANTI 
GLI EFFETTI 
DELLA CAN- 
NONATA/ 


FRA POCO SARA 
EFFETTUATO ANCHE UN 
CALCOLO SULLA QUAN- 
TITAÀ DI ANTIMATERIA 
CHE TRASPORTA... 


GLIO E IN 
DISCESA, 
MA NON IN 
CAPUTA 
LIBERA... 


CON UNA 
LUNGHEZZA DI 
CANNA PARI A 
DODICI VOLTE 
IL CALIBRO, SA- 
REBBE POSSIBI- 


A QUANTO 
PARE E IN 
FUNZIONE... 


TANEGASHI- 
MA! INIZIA 
SUBITO UN 
CICLO DI... 


MMA- 
GINO CHE 
SCENDERA 
VERSO LA 
BASE DEGLI 
ASCENSORI, 
DATO CHE E 
IN LINEA... 


NON sE soLo CHE 
AVREBBE HOICHI AVES-  PECCA- 
ALCUN SE SPARATO TO. 
EFFETTO. PUE SECON- 
DI PRIMA... 


HO GIA 
INIZIATO AD 
ANALIZZARE 

QUEL ROBOT. 


HOICHI, 
PIUTTO- 
STO..? 


NNO... STO 
BENE... MMA 
COS'E STATA 
QUELL'ESPLO- 

SIONE..? 


ISAKA... QUANTO 
DANNO ABBIAMO 
FATTO? 


DATO CHE ERA STATO 
DATO ORDINE DI EVACUA- 
ZIONE NELL'AREA INTE- 

RESSATA, FRA CIVILI 
TERRESTRI E FARDIANI 
CI SONO STATI CIRCA 
CINQUEMILA TRA 
MORTI E FERITI... 
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HOICHI/ SEI 
STATO TU A 
SPARARE?! 


SU. STA 
CALMA, 
CARÀ... 


LO STANNO 
CALCOLANDO ORA 
NEL L'ABORATO- 
RIO DEL SIGNOR 

HOSUKE. MI BA- 
STA UN DATO 
£ APPROSSI- 
MATIVO... | 


TRA | MILI- 
TARI, INVECE, 
SONO CIRCA 
DUECENTO 
TERRESTRI E 
CINQUECENTO 
FARDIANI... 


6-S0L0 
PER AVER 
PREMUTO 
QUEL GRIL- 


N- 
NONNO... 
ANZI... 
PAPZ\... 


NO. VOLEVO 
CHIEDERTI... 
INSOMMA, TO 
POTRESTI DA- 
RE RIFUGIO AI 
GENITORI DI 
AKANE? 


HOICHI... 
FER QUALE 
MOTIVO HAI 
DECISO SO- 
LO ORA DI 
INIZIARE A 
CHIAMAR- 


PER CASO 
HAI BISO- 
GNO DI 


MI COSI? 


HAI 
FITARDA- 


APPOSTA 


FER MAN- 
CARLO! 
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mne 
L'AVEVI 
TO IL TIRO \| PROMES- 


SOo/ 


SIGNOR 
HOSUKE... E UN'OTTIMA 
FORSE NON OCCASIONE PER 
DOVREBBE VERIFICARE SE 
ESSERE CO- SARA IN GRADO 
SI PUORO.. DI IMBOCCARE 


MA SE 
DOvesse 
TIRARSI 

INDIETRO... 


ORMAI 
HOICHI E FUORI 
DAL MIO CONTROL- 
LO... NON HA PIU 
SENSO CERCARE DI 
CONVINCERLO OGNI 
VOLTA, NE TANTO 
MENO TRATTARE 
CON LUI... 


POTREI SALIRE 10 \ \ . _ li Sire sio 
SULL'EXAXXION, A _.l i .. uu FESLIO SVITARE 
BORDO DI ISAKA Il MA | AZ 
SE HOICHI DOVESSE D- and i i. . PRIORITA ASSO- 
DARE L'ORDINE A ISAKA ; ; 3 LUTA AGLIOR- 
DI ATTIVARE IL SISTE- \ DINI IMPARTITI 
MA DIFENSIVO, SAREI DALL'INTI 
IMPOSSIBILITATO A ; NO... 
FARLO... 


FACCIA- REIKO, STIA... OH, È APPENA 
MO UNA FARO' UN BAGNO... SIV | IL ROBOT 
PAUSA! FATEMI COMPA- CERTO, li NEMICOFA 
GNIA... mM ECCOCI! i QUALCHE 
MOVIMENTO, 
AVVISATEMI. 
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E sE 
HOICHI LE 
CHIEDESSE 

AIUTO, COSA 
DOVREMMO 
FARE? 


COME 
INVIDIO 
STIA.. 


MINAGATA HA ESEGUITO IL MIO ORDINE, 
INVECE DI DARE RETTA A QUEL VECCHIACCIO. 


HO 
INSERITO 
IN ISAKA 
TOTTI GLI 
SCHEMI 
RELATIVI 
ALLA MIA 
STRATE- 

GIA! 


MINAGATA... 

ORA DOVE SI 
TROVA IL RO- 
BOT NEMICO? 
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SONO STATO IO A MANO- 
VRARE L'EXAXXION 


SEMBRA CHE STIA 
PER ATTERRARE 
ALL'AEROPORTO 
DELLA BASE DE- 
GLI ASCENSORI. 


DIGLI DI 

RIVOL- 

GERSI A 
LEI/ 


ESISTE QUALCHE MODO PER POTER COMPENSARE LA VITA DI 
MIGLIAIA DI PERSONE? QUEL VECCHIACCIO NE E CAPACE E IO NO ?/ 


GIA... L'AVEVO ' NON ERA 
GIA DECISO NEL QUEL VEC- 
MOMENTO IN CUI CHIACCIO, 
LA MIA SCUOLA MA SONO 


E° STATA DEVA- ù STATO IO A 
STATA DAGLI Ì DECIDER- 
UFO. 4 NI 


—=z=-: 


NESSUNO FOTRA' MAI COMPENSARE LA VITA DI 
UN ESSERE UMANO... NEANCHE DI UNO SOLO... 


É GANCHAN, 


GMO : NON MI SERVE/ 
ENEGLO - AAA 
A M ELL 
SEIONOR E PROTEZIONE PER 
AKANE È GLI ALTRI/ 


L'IMPORTANTE E° CONQUISTARSI ON FUTURO IN CUI 
PIU' PERSONE POSSIBILI POSSANO SALVARSI... 


Vo 


MINAGATA! 
ECCO IL MIO 


ORDINE/ 
FAREMO UN 


BALZO GRA-- 


BASE DEGLI 


ASCENSORI/ 


««.A COSTO DI ESSERE CONSIDERATO 
IL PEGGIOR MOSTRO MAI ESISTITO! 


EXAXXION - CONTINUA 


NARUTARU di Mohiro Kito 


A PROPOSITO DI 
TOMONORI KOMORI 
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I OH, 
SERA: SHIINA, 
Ò SE) TU. 


po To TTI COSA TI 
Ia KE Kivan E SUG- 
VAS: ee ile CESSO? 
0 ni ! 


.|FAtH 


i Ì = 
f(x 
1) o 9 
(i) 
Ì 
/ LEG I 
e, / 7,7 


QUELLE PARTI? 


DI NUOVO IN AP- (E. 
POSTAMENTO "| ui 


n |) 
L.._1IÎ 
ea 
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G 
4 


Ani IX 
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SALVE A 
TOTTI. STIAMO 
TRASMETTENDO 
IN DIRETTA DAL 
LUOGO IN QUE- 

STIONE... 


IL CADAVERE E 
STATO IDENTIFI- 
CATO COME LA 


SIGNORA AKEMI 


KOMORI, ONA 
CASALINGA CHE 


VIVEVA PROPRIO 
IN QUESTA STAN- 


ZA IN AFFITTO... 


IL 
RITROVA- 
MENTO E 

AVVENUTO 
PROPRIO 
QUI... 


«s.IN ONA DELLE 
CASE POPOLARI 
SITUATE NEL 
QUARTIERE RE- 
SIDENZIALE... 


NON E° STATA TROVATA 
ALCUNA LESIONE ESTERNA DI 
PARTICOLARE RILEVANZA, E A 

GIUDICARE DALLE CIRCOSTANZE 
SI PRESUME CHE SIA MORTA A 
CAUSA DEL DISAGIO ECONOMICO 
IN CUI VIVEVA... PROBABILMENTE 
PER DENUTRIZIONE... 


LA POLIZIA HA 
DECISO DI EFFET- 
TUARE L'AUTOPSIA 
COME ORDINATO 
DALL'AUTORITÀ 
GIUDIZIARIA PER 
INDAGARE SUI 
PARTICOLARI... 
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LA SIGNORA AKEMI 
VIVEVA DA SOLA CON 
SUO FIGLIO TOMONORI, 
CHE FREQUENTA IL SE- 
CONDPO ANNO DELLA 
SCUOLA MEDIA... 


ESSENDO DI 
COSTITUZIONE DEBOLE 
E AFFLITTA DALL'ANSIA, 

PARE CHE STESSE QUASI 
SEMPRE RINCHIUSA IN 


LO STESSO 
TOMONORI CHE 
SI PRENDEVA 
CURA DI LEI. 


LA POLIZIA STA 
TUTTORA CER- 
CANDO DI RIN- N 
TRACCIARLO... 
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seeDA POCO 
PRIMA DELLA 
FINE DELLE 
VACANZE 
ESTIVE... 


TO 
MONORI 
RISOLTA 
DISPER- 


«MENTRE SI 
SUPPONE CHE 
POSSA ESSERE 
STATO COINVOL- 
TO INQUALCHE 
LOSCA FAC- 
CENDA... 


ECCO LE TESTIMO- 
NIANZE CHE ABBIAMO 
RACCOLTO DAI VICINI E 

DAI COMPAGNI DI 


GIÀ... 
SONO UN 
PO’ PREOC- 
CUPATA... 


E UNA 
PERSONA 
BRILLAN- 

TISSIMA... 


E° VERAMEN- 
TE UN BRAVO 
RAGAZZO, È 
PENSA SEM- 
PRE A SUA 
MADRE... 


LUI 
E° MOLTO 
POPOLARE! 


SUL SERIO, 

ERA IL PRI- 
MO DELLA 
CLASSE! 


VENIVA A 
FARE LA SPESA 
QUASI TUTTI | 
GIORNI. VERA- 
ME ICAO. UNA 
a PERSONA 
COME LUI 
E° RARA DA 
TROVARE 
OGGIGIOR- 


SI) PERCHE E 
GENTILISSIMO! 


DICEVA 


DI VOLER 
DIVENTARE 
MEDICO. 


PER QUANTO NE 
SO, NEANCHE LUI 
E° PARTICOLAR- 
MENTE ROBU- 
STO... 


de 


ANCHE LA 
SUA GRACILI- 
TÀ LO RENDE 

ATTRAENTE 
AGLI OCCHI 
DI TOTTI... 


SUO CASO, NON 
SEMBRAVA UN 
TIPO ANTIFATI- 


E° VERAMEN- 
TE UN BRAVO 
RAGAZZO. 


«sel A POLI- 
ZIA CERCA PIU 
INFORMAZIONI 
POSSIBILI PER 
ARRIVARE SUL- 
LE TRACCE DI 

TOMONORI... 


ANCHE PER 
INDAGARE SUI 
PARTICOLARI... 


A QUANTO 
PARE, E° STATO 
L'INSEGNANTE 
RESPONSAGILE 
DELLA CLASSE 

DEL RAGAZZO A 
SCOPRIRE IL CA- 
DAVERE DELLA 
SIGNORA AKEMI, 
RECANDOSI A 
CASA LORO... 


CHIONQUE ABBIA 
SUE NOTIZIE, O ABBIA 
VISTO QUALCUNO CHE 
GLI SOMIGLIA, E° PRE- 

GATO DI CONTATTARE 
LE AUTORITÀ... 


SÌ TRATTA DI 
UNA VICENDA 
CHE SUSCITA 
MOLTI DUEBI, 
SO COME DO- 
VREBBE Esse- 
RE LA VITA DI 
QUESTE COML- 
NITA NELLA 
SOCIETA MO- 
DERNA... 


UN BREVE 
STACCO CONI 
CONSIGLI PER 

GLI ACQUI- 


ses COSI LA 
POLIZIA HA DECI- 
SO DI SEGUIRE LE 
TRACCE DI QUESTO 
RAGAZZO... 


eee RISOL- 
TARE DISPERSO 


DALLA FINE DEL 
MESE DI AGO- j 
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... UN BRAVISSI- 
MO RAGAZZO, 
MOLTO DEVOTO 
A SUA MA- 


.. ANCHE LUI E 
CAGIONEVOLE 
DI SALUTE... 


SI PRENDEVA 
CURA DELLA 
MAMMA CHE 
NON GODEVA 
DI OTTIMA 
SALUTE... 


see A 
CAUSA DELLA 
SCOMPARSA DI 

TOMONORI... 


... DICEVA DI 

VOLER DIVEN- 
TARE MEDICO, 
IN FUTURO... 


...5I PRESUME 

CHE LA DONNA 

SIA MORTA DI 
FAME... 


‘#7 A ««-NON HA 
CHIUNQUE i SUE IL DIRITTO 
pe I: IL; È DI CONTI- 
SEA 000. de. NUARE A 

SENZA CURE 1 REG fi MR 
MEDICHE... (IE ui A 4 VIVERE... 


\YÙ: 


SN (Il, 
Y VI 


«..SARA UNA 
SOCIETA COMPLE- 


TAMENTE SANA. 


ill, 

I Î 
IECEl 

1 È 

i l H Ù 
/ Î j 
! / ti 
I fi Ri 
WA 
i| / 


VEDI KAPPA MAGAZINE 92... KB 
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hi; i 


DI 
E, 


SARE d |... RIESCI A 


FARE CO- 
LAZIONE? 


0 


ECCO... 10... x e.C1 ANDRO 
OGGI STARO "a = DA DOMANI... 
FUORI PER LO PROMET- 


E 
SHIINA? 


VERRA 


NO... BEL... 
LEI E A 
SCUOLA... 


IIP= 


«SEI 
SICURA 
DI STARE 

BENE? 


Ada 
v 


f pf, 


i 
i LE 
Fatina! 


eni rig 
CECTEISEEÌ 
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La Hunter srl, in collaborazione con Kappa Edizioni e “Fumo di 
China”, indice un concorso per una storia a fumetti. 

Il concorso è aperto a tutti. Non ci sono limiti d'età. Possono 
partecipare sia esordienti sia autori che hanno già pubblicato. 
Coloro che intendono partecipare devono realizzare una 
sequenza a fumetti non più lunga di 6 tavole prendendo spun- 
to da una storia a fumetti apparsa sui primi 10 numeri della rivi- 
sta “Mondo Naif” di Kappa Edizioni. 

La storia scelta come spunto dev'essere ridisegnata con nuove 
inquadrature e nuove caratterizzazioni, i dialoghi possono 
essere reinventati o mantenuti identici. 

Le storie così realizzate devono essere inviate in duplice copia 
entro il 31 maggio 2001 al seguente indirizzo: 

1° Concorso 8 Tavole per Mondo Naif c/o Hunter S.r.l. — 
Via Battiferro 12, 40129 Bologna. 

Vanno inviate solo fotocopie, non saranno accettati né restituiti 
eventuali originali. 

Il premio del concorso consiste nella pubblicazione di una sto- 
ria inedita sulla rivista “Mondo Naif”. 

Se il vincitore sarà un disegnatore/trice, gli/le verrà proposta 
una sceneggiatura alla quale lavorerà con uno degli sceneg- 
giatori che collaborano alla rivista. 

Nel caso il vincitore sia un autore completo, sarà concordato un 
soggetto con la redazione della rivista al quale il vincitore/trice 
lavorerà sotto la supervisione di uno degli sceneggiatori della 
rivista. 

Per partecipare al concorso è necessario acquistare, per un 
importo di almeno 36.000 lire, volumi a fumetti dal catalogo 
Kappa Edizioni o numeri della rivista “Mondo Naif”. Sono esclu- 
si i titoli non a fumetti. 

L'importo va versato sul conto corrente postale Nr. 21444401 
intestato alla ditta Hunter S.r.l., la fotocopia della ricevuta va 
inviata tramite lettera a: Hunter S.r.l. - Via Battiferro 12, 40129 
Bologna, 1° Concorso 8 Tavole per Mondo Naif. 

Nella lettera occorre specificare se si intende partecipare al 
concorso in qualità di disegnatore o di autore completo. Inoltre 
bisogna specificare quali pubblicazioni di Kappa Edizioni si 
desidera ricevere per un importo pari alla somma versata. 

La Hunter S.r.l. provvederà all'invio delle pubblicazioni, con- 
giuntamente alla risposta di accettazione alla partecipazione al 
concorso. La busta di risposta conterrà inoltre un codice nume- 
rico di partecipazione che andrà successivamente restituito al 
momento della consegna del lavoro, e la dichiarazione per 
autorizzare la ditta Hunter S.r.l. al trattamento dei dati persona- 
li come prescrive la legge sulla Privacy. Tale dichiarazione 
dovrà essere restituita, firmata per accettazione. 

Il nome del vincitore o della vincitrice sarà reso noto in occa- 
sione della Fiera del Fumetto di Rimini che si terrà dal 13 al 15 
luglio 2001. 
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La giuria del premio 8 Tavole per 
Mondo Naif è composta da: 


Andrea Accardi ha pubblicato per 
Kappa Edizioni i volumi a fumetti 
Gente di notte e Pazzo di te. Ha fir- 
mato per Esp l'episodio / dannati. 


Andrea Baricordi è responsabile 
del progetto ‘Lupin Italia’, per il 
quale ha scritto il volume a fumetti 
Lupin III - Il violino degli Holmes. Ha 
firmato Lambrusco & Cappuccino 
per “Mondo naif”, e l'epidodio /l lupo 
per il volume di Keiko Ichiguchi Oltre 
la porta. 


Massimiliano De Giovanni è diret- 
tore editoriale di “Mondo Naif’ e sce- 
neggiatore dei romanzi a fumetti 
Gente di notte e Pazzo di te. Ha 
scritto per Lazarus Ledd l'episodio 
Tokyo Blues, e l'epidodio /! libro, per 
il volume di Keiko Ichiguchi Oltre la 
porta. 


Paolo Guiducci è direttore editoria- 
le di “Fumo di China”. È tra gli orga- 
nizzatori della manifestazione 
Cartoon Club, e collabora alla ras- 
segna di Prato e al MystFest di 
Cattolica curando mostre e incontri. 
Ha al suo attivo cataloghi e saggi. 


Giovanni Mattioli è sceneggiatore 
dei romanzi a fumetti Piera degli spi- 
riti, Animali, Guarda che luna e Una 
casa a Venezia. Lavora per Sergio 
Bonelli Editore scrivendo Nathan 
Never e Legs Weaver. 


Valentina Semprini collabora con 
la manifestazione Cartoon Club. È 
caporedattrice di “Fumo di China”, e 
direttore editoriale di “Mangagior- 
nale”. È referente regionale per 
l'Emilia-Romagna dell'associazione 
nazionale Anonima Fumetti. 


Vanna Vinci ha pubblicato per 
Kappa Edizioni i volumi a fumetti 
Ombre, Guarda che luna, Una casa 
a Venezia e Lillian Browne. Lavora 
per Sergio Bonelli Editore disegnan- 
do Legs Weaver, e firma per “Linus” 
le strip de La bambina filosofica. 
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III 


sli 
RETE 


...E VOLERA 
NEL BLU 
FRA LONE E 
STELLE... 


X IL CELEBRE TRENO-PROIETTILE SUPERVELOCE - KB 


W/ 


E POI QUE- 
STO NON E* 
«.. PER FAVORE, > si Fota 
, ETTILA 
DI ENTRE. Mi VIAGGIA NEL- 
VERGOGNO... LO SPAZIO, 
MA LO SHIN- 
KANSEN/* 


«.. NELLA NOTTE 
VOLA E VA... 


SCUSAMI YOTA, 
NON RIESCO A 
TRATTENERE 

LA GIOIA! 


QUESTA E° LA 
PRIMA VOLTA 
CHE VADO A ONA 
SORGENTE TER- 
MALE! 

IV, 


NON SIAMO 
INTSdo ...MA PER FAME NON 


LIZ NN A FIOR 
CONDURRE MEV), (R- 
UV (| 


VERA- STI 
MENTE NOI dl — ll 


DELLE IN- MA (I A 
DAGINI/ i \ 


PI 

VEDO L'ora: 

picig gita DI RILASSARMI |W 

e ALLE TERME... 

CLIENTE GESTI- E SONO FELICE 

SCE UN AL-BER- PERCHE' HO 

60 TERMALE... 
TUTTO QUI. SENTARMI DA 

SCUOLA! 


GLI SGUARDI 
DEGLI ALTRI 
PASSEGGERI 
PUNGANO COME | 
COLTELLI ACL- £° JS# 
MINATI..? 


OH, NO/ LE 
CHIUSE... SOB/ 


MILeLi IRTLLLI Hi Di 


il 


ANDIAMO 
EMIRO. 


ABITAZIONE E* 
QUI DI FIANCO. 


Lu 


BENVENUTI, Hi 
SONO OKAWA. | 
SONO STATO IO 
A CHIEDERVI DI 
CONDURRE LE È 

INDAGINI. 


QUESTA E 
MIA FIGLIA 


HANNO ENTRAMBI ‘ i GN x 
UNA BRO :; "ISSIMA ; \ Î ) »] CHISSA CHE 
CERA. PER GIUNTA \ \\ = 3 DIAVOLO STA 
SONO TOTTI E DUE AI ; \ i NARO È 7 SUCCEDENDO IN 
PELLE E OSSA! \ | \ QUESTO POSTO? 


VORREI SAPERE 
TOTTI | DETTAGLI 
SULLA STORIA PER 
CUI HA RICHIESTO 
IL NOSTRO INTER- 
VENTO. 


QUESTA NN PRESEN- 
SNA Y CAI 
FESTATA DA 
PRESENZE. D\ VEDERE LE 


ii ° 

T 

HO VISTE, E seelN PIEN 
STATO CIRCA 3 O-FTE, 
UN MESE FA... 


MENTRE DOR- 
MIVO, SENTII LA 


COPERTA CHE 
VENIVA TIRATA {AP 
U MOLTO — 


LENTAMENTE... = / 


ALL'INIZIO 
PENSAI CHE 
MIA FIGLIA 
AZUMI FOSSE 
VENUTA DA ; > 
ME PERCHE Progr 
AVEVA AVUTO pag 
UN INCUBO O IS 
QUALCOSA 
DEL GENE- 


«..VIDI SOLO DUE 
MANINE INFANTI- 
LI SULLA PUNTA 
DEL MIO PIEDE... 


SIA MENTRE 
DORMO, SIA 
MENTRE 
FACCIO IL 


MA QUEL CHE | 
E PEGGIO, IL 
NUMERO DELLE 
BETA 
ci 
sasa ’ GIORNO... 


E LE PICCOLE 
MANI CHE OR- 
MAI RIEMPIONO 
LA CAMERA 
SI DIRIGONO 
SEMPRE TUTTE 
VERSO DI ME... 


(ESSI) si NQ FER prRroR 
sua FIGLIA UMII'I7Z2 IC "= 10 
AZUMI LE ÎÎ 

HA VISTE? Él 


SI, VA PURE, 
PICCOLA... 


fl PADREELA 
A LI 


MA IL FAT- 

TO CHE SO- \ 
LOIL SIGNOR |\I 
OKAWA VEDA R\N 
| FANTASMI... 

NON TI SEM- 

BRA STRA- 

NO? 


URCA! 


NA UNA BIONDA! N 
LIA WU E E STRANIERA/ 


E° QUESTA 
LA CASA 
DEL SIGNOR 
TAKAYOKI 


QUESTO E° UN 
MIO COLLEGA, 
IL_SIGNOR 
KOMEI JO. 


SIAMO 
DELL'ISTITUTO DI 
RICERCA SULLE 
SCIENZE FARA- 
NORMALI FAN 


SI VERIFICANO 
DEI FENOMENI 
PARANORMALI... 


PER fi 
CHE CI PER- 
METTESTE DI 
INDAGARE... 


NI vistitvto 


DI RICERCA 
FANZ/ 


10 SONO 
EMIROU SUWA, 
LA DIRETTRICE DI 
OFFICE REI, AGEN- 
ZIA INVESTIGATI- 
VA SUI FENOMENI 
PARANORMALI! 


SE | NOSTRI 
METODI SONO 
UGUALI, POTRE- 
MO CONDURRE 
LE INDAGINI 
INSIEME/ 


DIETRO ESPLICI- 
TA RICHIESTA DEL 
SIGNOR OKAWA 
ABBIAMO INIZIA- 
TO LE INDAGINI SU 
QUESTO CASO... 


«.+ QUINDI 

VI PREGO 

DI ANDAR- 
VENE/ 


DITA 


| INDAGINI, 
ERO? 


ANCHE 
VOI ADOT: 


SCIENTIFICI 
COME NOI/ 


PIACERE DI 
CONOSCERVI/ 
FAREMO AMI- 

CIZIA SICU- 

RAMENTE/ 


NONPUOI 
DECIDERLO 
DA SOLA! 


SIGNOR 
OKAWA, 
SI CALMI/ 


PONE 

; Ò ELEINON 

Se NIN E“ STATO 
FERITO! 


ORA NON 
C'E PIO 
NOLLA DI 
CUI AVERE 
PAURA/ 


SI OTTIMA 
IDEA/ INSTAL- 
LIAMOLI/ 


= i 
N 


4, 
4 È 
4 ES 
PLLINI (hi 2 Mi 

4 Wrz SONO FATTA 
._ FA; COINVOLGE- 
i RE DAL SUO 

RITMO! 


7, puerta” trpp, 
ANDA, 
4 


E IL SUO 


MODO DI 
QUEL SUO 11 


SORRISO x 
pie | \ RAFANE 
NOTATO AN- Mill 7 
MENTE AFFA- 
CHE TO...? ! | ) SCINANTE/ 


I CAPELLI 
SEMBRANO 


PELLE E 
LA NEVE/ 


TI 
TENGO D'OC- 
CHIO, ALICE 
LINDSAY! 


UNA RAGAZ= 
FECERO 
ESSERE SEM- 
PRE GRAZIOSA 
ED ELEGANTE 

COME LEI... 


- 3g 
E 
3 ie Geo = i | 


POSTA! PROBABIL- 
MENTE PERCHE NON 


E° CONTENTA DI COL- 
LABORARE CON UN 
CONCORRENTE... 
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VORREI SAPERE 
COSA CI TROVA 
YUTA INQUEL GE- 
NERE DI RAGAZZA 
CRESCIUTA EVIDEN- 
TEMENTE NELLA 
BAMBAGIA/ 


NON PUO 
COMPETERE CON 
ME! SONO UNA 

BRUNETTA DAI 
CAPELLI CORTI 
E HO LA LINGUA 
TAGLIENTE COME 
UN RASOIO! 


Mazid 


NARZAOTOLVPIOFAVIAVINT: 
MA CHE STO 
FACENDO?! E 

ASSURDO! 


caserta, tz 
CHE CARAT- 
TERINO/ È 


PERCHE) 
SAI, 10 PORTO 


MMA CHE SIGNI- 
, FICA QUESTO COSO 
N- 
TINI NOTTOR- 
NI/ 


SEI PRO- 

PRIO ONA 

SAGOMA, 
ALICE! 


E INUTILE... 
MI ARRENDO/ 


Come 
VANNO LE 
INDAGINI? 


44h 47, CHE SIA 
IL PIANTO DI (ANAL UNA MIA 
UN BAMBINO?! VO si IMPRES- 

| 1 SIONE?! 


NONE 


UN’MPRES- 
SIONE! E 
DAVVERO IL 
PIANTO DI ON 
BAMBINO! 
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MMA... 
QUESTA 
BAMBINA 


E... 
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4 En 


cHe È hl 
piavoro E Mil DEZZ 
successo, [\NÙ 


YUTA?I 


VUOL DIRE sh NON di A 
S CHE NON SI E& N VERIFICATO ALCUN 
veti Ja on TRATTA DI ;EEEs il (i ABBASSAMENTO DEL- 
CAMERA, NE UN FENOME- gi (Ln! LA TEMPERATURA, 
LA TERMO- NO DI APPA- | ) MIO =! CHEE UNFATTO 
NE RIZIONE DI i , TIPICO DURANTE 


GLI ALTRI FANTASMI? L'APPARIZIONE DI 


APPARECCHI DI FANTASMI... 
MISURAZIONE 

HANNO CAP- 
TATO NULLA... 


ALL'INIZIO UUg | ‘UTI MA 
SOSPETTAVO O A0(00) LIDPPRI RR RI DATO CHE 
CHE SI POTES- \NI BI! SÒ MESIIIRUZANO LI HA VISTI 
SE TRATTARE |f il i { PI) ANCHE YUTA, 
DI QUALCHE | NO da QUESTA IPO- 
ALLUCINAZIO- ANNA A ) TESI E DA 
NE DEL SIGNOR È ESCLUDE- 

OKAWA... \ RE... 


LA PRIMA 
VOLTA CHE 


COSA 
SIGNIFICA? 


1, 


... QUESTO, IN 
EFFETTI, NON E 
UN FENOMENO IN 
CUI C'ENTRANO 

I FANTASMI... 


7 | { 3 , / Î a. ‘ 


QUESTE 
IMMAGINI 
SONO STATE 
RIPRESE NEL- 
LA CAMERA 
DI AZUOMI, E 
RISAL GONO 
ALLA STESSA 
ORA IN CUI SÌ 


GUARDATE 
QUI... 


pa E di 3 LA TEMPE- 
Aa fi GUARDA tao x RATURA DELLA 
pi e A IL SUO ci TESTA DI AZUMI 

CANCRO VALORE LI i SI E° ALZATA 
Termico, | der e RAPIDAMENTE... 


I YUTA... 


MA 
PERCHE‘! 
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SI TRATTA DI 
ALLUCINAZIONI 
SINCRONIZZATE. 


LE 
=> NDAGIN 


TERI C VI FNIA 
BILE I 4 


NO PO- 
ON C 
SI 


AVEVANO UN NEO 

NELLO STESSO 

PUNTO IN CUI CE 
L'HA AZUMI/ 


«+.C- CIRCA ON 
E FA... CIE 


MANCATO POCO |, 

CHE VENISSI IN- ](7/,))} 

VESTITA DA UNA / 
MACCHINA Ù/ 


CERTO... IN 
MOLTISSIMI 
CASI | POTE- 


NI ESS 


ATTIE... (| Î 
(T((\ 
\ 


(A Y ) - 
S WGI: AN Ch 


RI 


‘( 
Cl] 


n Hi 04 /2)))) ALZI 
I N MAZZI 
“ È Y LEG 
Sa N \ V' 1) (I 
Ù PSR \ JI) 
I Aà @ NS 
hì t4 
dl I RA 
b J SI 
S | 
a G ADS rig 


NON 
AGITATEVI/ 
SONO SOLO 
ALLUCINA- 

ZIONI/ 


Ai 


NON C'E BISO- 
GNO DI PREOCCUPARSI, 
SIGNOR OKAWA... L'HO 
FATTA SEMPLICEMENTE 
APDORMENTARE GRAZIE 

A UN’ANESTESIA 
ISTANTANEA... 


SIGNOR 
SICURI è 4 SER] ini BISOGNERA 

K DOBBIAMO sed 
AZUMI E DO- PENSARE AL | MA SE AZUMI 


TATA DI PO- 
TERI PARA- SUO FUTURO... 


NORMALI... 
IMPORLE UNA 


SORTA DI SI- 

GILLO IPNO- 

TICO CHE LE 
INIBIREBGE 


QUESTE SUE 
NUOVE CAFA- 
CITA SENZA 
RESTARNE 
SCHIACCIA- 
TA... 


FORTONA- 
TAMENTE 


IL NOSTRO UN ci TU NI vostiano 
STAFF E IN Za —% TORNARE 


NAS? R 4 
GRADO DI URTI, 11Ù, (AN ALLA VITA 
FARE EN- (TL LLANO 4 PONGA È NORMALE 
TRAMBE Vi) CE | CHE AVEVA- 
Le cose... AMIN [ " i MO PRIMA 
DI TUTTO 


DESIDERO 

OPPORMI 

A QUESTA 
SCELTA. 


Au 


GO, SI 4 ) Y. Ni 
DM ca 
EI I DO! NON VI 
DARO' MAI 
MIA FIGLIA! 
i 


\ 
\ 


FIRMI QUE: 
CONSEN 
SCRITT 


+ 


AL SIGNOR 

AWA E 

TE SUCCESSO 
IG QUALCOSA! 


sl 


) IA 


Avce... SI È 


VENUTA QUI 
CONLO SCO- 
PO DI PORTA- 
RE VIA AZMI/ W 


| QUESTAERA È 

i PRAGA 
TENZIONE FIN {SS ; 
DALL'INIZIO/ 
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UNA SFAL- 
LA 


st 


LELE L 


p-=zZ5 


COME RISPO- i: 


Sd o St O No. 
IL CONTO ALLA // A | 


ROVESCIA VAR- 
TE DA CINQUE. , 


CONSIGLIO AI 
MEMERI DEL- 
L'OFFICE REI DI 
ABBANDONARE 
QUESTO CASO. 


CREDEVO CHE z 
ALICE E IL SUO ses MA, 
GORILLA FACES- = IN REALTA 

SERO PARTE DI SONO UNA 
UNA SQUADRA =  COPRIADI 

INVESTIGATIVA — ì FARABUT- 
SERIA COME LA 


NOSTRA... 


NON 


| 
... QUESTI TIZI SE \) ; 
NOCAEGIA DI MOI” SAN 
A. IA | 
VIDUI DOTATI DI MANO A 
POTERI PARA- i GENTAGLIA 
NORMALI! / 
È E MAGARI LI 4 SMILE. 
È USANO COME 
CAVIE PER 
STUDIARNE LE 

POTENZIALITÀ! 


SIAMO DEI 
PROFESSIONISTI... 
NON POSSIAMO 
ABBANDONARE ON 
LAVORO A META 
DOPO AVERLO 
ACCETTATO! 


; MI AUGURO 
Ml CHELA TUA 
RISPOSTA 


POTEVA 
DIVENTARE 
UNA BELLA 
AMICIZIA. 


\] SORELLINA‘! 
CHE CI FAI 


CONOSCE 
MIREI?/ 


SE NON «FAI PARTE 
SBAGLIO... DELL'ISTITO- 
M TO DI RICERCA 

SULLE SCIEN- 


ZE PARANOR- 


CULI 


‘(n 
ANN ML01a | | | | | } 
\ i i \ / 


ABBANDONA 
QUESTO CASO! 


NON SI PUO IN- 
nigi ig IN ON CASO 


QUALE SI STA GIA 


DELLA RICERCA SOL 
PARANORMALE. 


Zi 
? 


)] 


RITIRO COME 
CONSIGLI TO. 
ARRIVEDERCI. 


GLIEL'HA CHIE- 
STO MIREI?/ 


COME PUO 
ESSERE COSÌ 
INFLUENTE 
MIREI...? 


ONESTAMEN- 
TE ANCH”IO NE 
SONO RIMASTA 

SORPRESA... 


PERCHE 
SOREL- SEI VENO- 
LINA... TA QUI? 


E TUTTA 
SERA CHE IL 
TELEFONO DI 
QUESTA CASA 


E SCOLLE- 
; EROMOLTO 
CHIA FENAO YRANQUILLA, 


SONO VENUTA 
E TEMEVO 
DI CORSA. — CHE FOSSE 
SUCCESSO 
QUALCOSA... 


MENO MALE 
CHE SIETE 
TOTTI SANI 

E SALVI/ 


NON SAPEVO 
CHE LA MIA 
SORELLINA 
FOSSE TANTO 
CELEBRE IN 
QUESTO AM- 
BIENTE... 


RIPENSANDO- 
CI BENE... 10 50 


j SOLO CHEMIRE! #4 Di 
i E UNA SORELLA | 
Fi ADOTTIVA... NIEN- 


TALTRO... 


ANCORA UNA 
VOLTA DEVO 
PORMI QUESTA 
DOMANDA... CHE 
TIPO DI PERSO- 
NA SARA MAI 
MIREI..:? 
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OFFICE REI - C 


ON 


ITINUA 


EU 
BUBL' BU 
EO.. WOFF 

WOFF... 


MICHAEL di Makoto Kobayashi 8" IL RITORNO 
DI GATZILLA 
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ES 

| GATZIUA.. | QUINDICI 
QUATTRO AN- CHILI... 

| NI FEMMINA... 


E UNA 
DEI BOSS DI 


RIESCE AD AFRI- 
KE CON ESTREMA 
FACILITÀ IL TELAIO 
SCOFFEVOLE DI 
ALLUMINIO DELLA 
FORTA DI CASA... 


di 


% ; 


.. PERCIO 
APRIRE UN 
FRIGOKIFE- 
RO FER LEI 

o E FIN TROF- 


E° DAVVERO 
SFACCI ATA! 


i ago 
ES TUA PAPPA! VINCITORE... 
I, 


MALEDETTA 
GATZILLA... 


1 Top GLIO, 
Gy comi za 


QUESTO E‘ L'AGENTE INVESTIGATIVO 

MAMAMURA.. HA FINALMENTE SCOPERTO IL 
COVO DI 2-28, IL GRUPFO TERRORISTA CHE 

STA SEMINANDO |L FANICO NEL FAESE CON | 

SUOI ATTACCHI DINAMITARDI. LI INSEGUE DA 
ORMAI SETTE ANNI. IN QUESTO ISTANTE NEL- 

L'APPARTAMENTO C'E SOLO MATSUMOTO, 

L'ULTIMA RUOTA DEL CARRO... 


; De | 2 ur En QUI IN 

n APPOSTAMENTO PRIMA 

sila ) O POI RIUSCIRA A 
_ VEDERE L'ARRIVO DI 


KIKUCHI, IL LORO 
BOSS... 
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i Me N MN 
i. NI NI0I) 
du 


se 
il iL ih il Mino»), 


Von 


fa 


o 
| 
| 
| 


gain 
INVESTIGATIVO 
VAMAMURA PRO- 
O 
MI APPOSTAMENTO... 


dSocchiuse 


